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Promoc3o de Ano Novo \

promogao da edicdo numero 23 teve a participagdo de 3.992 leitores

A de todo o Brasil. Quatro leitores foram escolhidos e premiados por
terem feito uma legenda criativa para uma imagem do jogo

Of Honor Underground. Na segunda promogao, com o desenho

mostando uma pose de Lara Croft para o calendario de 2002, 4

=tores de duas categorias foram premiados. O jiri que decidiu os

cedores foi formado por Roberto Aradjo, Luiz Siqueira, Jilio

=cchi, Denis Haddad e Leticia Bueno.

Promogao 1

Escreva uma frase criativa com até
nove palavras, dizendo o que vocé faria
se estivesse cercado pelos zumbis de
Resident Evil 4.

Kilder Jean L. Favaro
Ponta Grossa/PR
Prémio: Um Gameshark
InterAct 2,3

2° - Gabriel de Lima Barbosa - Goiania/GO
Prémio: Um volante Mach 1 -

3° - Gustavo Marcos Bonfa - Socorro/SP
Prémio: Um controle Dual Shock Gameinis

Uma pistola i
Virtual Pistol

Calegoria acima de |2 anos

A

Rogério Thomaz da Silva
Santa Barbara d'Oeste/SP
Prémio: Um Gameshark
InterAct 2,3

2° - Israel Altanazio Veras Junior - Séo Paulo/SP
Prémio: Um volante Mach 1

3° - Thiago Storino Cavalcanti - Rio de Janeiro/RJ
Prémio: Um controle Dual Shock Gameinis

Um tapete

As legendas mais crialivas

Confira as melhores legendas para a foto
do Medal of Honor Underground.

1° - Claudinei Queroz - Araucaria/PR
Frase: E um assalto! Me dé a Revista PlayStation n® 1. s ‘
Prémio; Uma pistola Virtual Pistal 3

2° - Leonardo da Silva Lima - Sao Paulo/SP
Frase: Ah, ndo! A pistola dele & maior que a minha.
Prémio: Um volante Mach 1

e

Um controle Dual
Shock Gameinis
(para cada colocacao) |

3° - Tiago Batista dos Santos - Sao Paulo/SP
Frase: Nao seja machista. Neste jogo, mulher € quem manda.
Prémio: Um controle Dual Shock Gameinis

4° - Felipe de O. Valério
Prémio: Um jogo oficial para PlayStation
Frase: Néo_poupe nenhum inimigo. Fogo neles!

4 - Cada cupom deve conter apenas uma frase. E permitido tirar fotocopias (xérox) do
maticamente desclassificadas da promogo.

Regulamento

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa somente por carta. Escreva por
fora do envelope: Promogéo Revista Dicas & Truques para PlayStation — Rua M.M.D.C.,
121 - S30 Paulo/SP - CEP: 05510-021. :

2 - O prazo limite para o énvin dos cupons € dia 05 de Margo de 2001 (vale a data de
postagem marcada no carimbo dos Correios).

3 - Os cupons da Promogdo 1 devem conter, além dos dados pessoais, uma frase criativa
com até 9 palavras dizendo 0 que vocé faria se estive pessoalmente entre os zumbis de
Resident Evil 4.

cupam. As frases sem cupons serss
5 - Néo podem participar funcionarios ou parentes de funcionérios da Editora Europa.

6 - Uma comisséo formada por membros da Editora Europa analisara as frases e

* desenhos gue chegarem a redac8o dentro do prazo estipulado, tendo como critério de

dassificacio a criatividade. A decisdo desta comissdo terd carater irrevogavel & °
irrecorrivel. .

7 - No casa de frases iguais, sera declarada vencedora a que tiver sido enviada primeiro
4 redacdo da Revista Dicas & Trugues para PlayStation. Vale como comprovante a data
do carimbo dos Correios.
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Promogcao 2

Faga um desenho criativo com os lutadores
de seu jogo de luta preferido em situagtes
bem humoradas. Sdo duas categorias: até
12 anos e a partir de 12 anos.

1 19 lugar

Uma pistola Virtual Pistol
(para cada categoria)

2° lugar }

Multiplayer Naki
(para cada
categoria)

Um controle Dual Shock
Gamenis (para cada
categoria e colocagéo)

Um jogo oficlal para
PlayStation (para cada
categorla, titulo a
critério da redacéio)

B O vencedores autorizam deade 3o o vso de seu pome e magens, bem como cedem os diteilos auloras da
Trase ou desenho a Editora Europa sem qualques oo adicional.

9O resullado desta promaoae seva publicado na Revista Dicas & Trogues prara PlayStation NOmero 2/ que
ealarad s bancas no dia b de alnil de 2001

L0 1 permibado enviar mais de o caponm nosmesimo envelope. Mandes quantos capons, voce queser e hoa sorfe!

FE O envio do cupom para a Fditora Eoatopaimplica na concordancia com: os Lenmos deste regulamento.

ATENCAOQ  Os particiy da promocao 2 na ¢
CUpom uma copia (xerc um documento de i

Envie este cupom até 5 de Margo de 2001, e um desenho
criativo com os lutadores do seu jogo de luta preferido.

Promogao 2

Idade

Jogo Preferido:

Seu eu estivesse cercado pelos zumbis de Resident Evil 4

Fax: (

)

Jogo Preferi




PlETSEion B A
MARGQ'2001

Editor @ Diretor Responsdvel: Aydano Roriz
Redaglo

Diretor Editorial: Roberto Araljo

Editor Assistente: Lulz 8iguelra

Redator: Julle Wecchl

Chefe de Arte: Welby Dantas

Projeto Qréflco: Wilson Jr @ Welby Dantas,

Reviséio de Texto: Letlcia Buenc

Jornalists Responsével: Roberto Aralljo MTb.10.766
Colaboraram nesta edigio: Marlo Fittipaldl, Denis Haddad,
Karima Shiramata e Edson Yamaguil

llustragéio da Capa: Claudson Rocha

Euroimagem: Valerlo Romahn
‘Internet: Lulz Siquelra (Web Editor), Cassio Narciso (Web Master) e
César Cavelagna (Webdesigner)

Dlutor-,oplr.lclonllz Abllio P. Cunha

Marketing: Flévie Pinheiro
Propaganda: Mirlam Duenhas

Publlcidade s‘lo Paule

Ligue (0xx11) 3038 + ramal desejado

Diretor Naclonal: Clévls Borges (r. 5080) cborges@europanet.com.br
Executivos de Contas

Angela Taddeo (r. 5082) e Maurlclo Dias (1. 5083)
Publicidade Qutras Pragas

Brasilla (0xx81) 242-8580 - New Business

Minas Gerals (0xx31) 281-6751 - Cella de Ollvelra
Nordeste (Oxx71) 929 - 8624 - Angela Freitas

Parand (Oxx41) 224-6313 - Helenara Andrade

Rlo de Janelro (0xx21) 607-8641 - Leopoldo Amorim
Rlo G, do 8ul (0xx51) 233-1587 - Rose Isoppo

Santa Catarina (0xx48) 247-7804 - Atanll de Medelros

Publicidade EUA e Canadd: Global Media
Fone 001 (850) 30€-0880; Fax: 001 (860) 308-0880

Circulaglio @ Promogho
Jodo Alexandre, Ezlo S, Vicente, Jackellne Monarés,
Joelma R, Dantas e Jonllson Barbosa.

Desenvolvimento de Pessoal; Tanla Marllia Ribeiro

Atendimento ao Assinante

Telefone B&o Paulo: (0xx11) 8038-5050;

Telefone outros estacos: 0800-557667

Cecllia Tomazelll (Supervisora); Fablana Lopes (Coordenadora);
Caria Dantas; Ellsangela Tokashikl; Ivania Marques; Marcelo Diniz;
Lulz Eduardo Soares; Paula Hanne; Maria Heleng Roccla; Renata
Kurosakl e Ronle de Souza

Dicas & Trucues para PlayStation * é uma publicac#io da Editora Europa Lida.
(IS8N - 0104-8732), A Edifiora ELropa néio se responsabiliza pelo contetido dos
antinclos de tercelros,

Numeros anterlores ~ No seu jornaleire ou na Editora Europa
Rua M.M.D.C n® 121 = 8&o Paulc, 8P
CEP 05510-021, Fone 0BOO BB 7867, Fax (Oxx11) 8087-8583

Pela Internet www.europanet.com.br
E-mall atendimento @ europanet.com.br

Distribuldor Exolusivo para o Brasil
Fernando Chignalla Distribuidora 8. A, ~ Rua Teodoro da Sllva, 807
CEP 20568-800 Rlo de Janelro - RJ

Impressfio: W Roth ~ Revista produzida sem o uso de fotolltos pelo
proceeso de Pré-Impresséo Digltal ~ Tel; (0xx11) 8436-3008

ANER
Somos Fillados & ANER ~ Assoclagiio Naclonal
dos Editores de Revisias

*PlayStation é uma marca reglstrada da SONY COMPUTER

A galera

galera endoidou por aqui. Nem bem

comecou a edicdo, quando sentamos

para decldir a pauta do més, o
engracadinho do Wilson j& apareceu com um
bolo chelo de velinhas em cima. E edicio de
aniversario, fol logo dizendo, e fez todos
pagarmos o mico de cantar parabéns antes da
hora, Mas Isto fol s6 o comego.

Ele, o Wilson, junto com o Welby
Inventaram que era preciso mudar o visual da
Dicas & Truques para PlayStation, Comentel que
estava bom, mas perdi o meu tempo. D4 para
fazer melhor, garantiram e j& foram a luta,
reinventando tudo, resolvendo problemas gue
eu, e multo provavelmente vocé, prezado leltor,
nem sablamos gue existla. Claro, agora gue a
edicdo estd quase pronta, tive de reconhecer
que ficou muito melhor ;

O Lulz, por sua vez, inventou o suplemento
Sé Porradas gue vocé estd ganhando com esta
edicBo da sua Dicas & Trugues para PlayStation,
Falel sobre o tamanho, que poderlamos fazer
um pouco maior, Mas, ainda desta vez, perdi
meu tempo. Pegqueno assim é multo melhor, ele
argumentou, basta por no bolso da camisa e o
leltor pode levaf e consultar em gualguer lugar.

Mas o grande momento velo mesmo com a
producéo da Garota PlayStation, Inspirado néo
sel onde, o Welby velo com a histérla de molhar
a camiseta da menina. O JUlio quis saber
porqué, e o Welby explicou que estava muito
calor e que ela iria flcar mals fresquinha. O
Jullo entendeu, e voltou para continuar
descobrindo as dicas dos jogos de porrada. ©
Welby fol para o estldlo fotogréfico
acompanhar tudo de perto, estudar bem o
angulo no qual a garota ficarla melhor na
pagina. 86 podem ficar a modelo, o fotdgrafo, a
produtora e eu, fol logo decretando. Voltou
satisfelto: os leltores v8o adorar, dizia, rindo
a toa.

E eu? Bem, perd| véarias discussBes e ndo ¥
acompanhel a sessdo de fotos, mas pelo menos
posso contar para vocé como tudo aconteceu e
garantir: o pessoal aqul faz qualquer sacrificio
para agradar vocé, prezado leltor.

Roberto Aradjo
araujo@europanet.com.br
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Ndo machuque seus neurdnios
(e dedos) com duvidas no PS. Envie
para redacao que a gente responde

Sofrimento cru.‘el

Energia ilimitada
Néo aguento mals sofrer. Preclso dos 80073BA0 03E7
codigos de GameShark da verséo Energia maxima
americana de Parasite Eve 2. Vocés 80073BA2 03E7
podem me ajudar? M
Wanderson Alulm de Rezende Alienlgenas
Uberléndla/MG complicados

Por favor, mandem-me
algum trugue do MIB, N&do
conslgo passar a primelra
parte. Conto com vocés,
Rafael Robinson Cardoso
Velga

Nove Horlzonte/SP

B Seu pedido & uma ordem. Confira os
codigos para a versdo americana de
Parasite Eve 2. Lembre-se que esses
truques foram testados na versdo 3.2 do
GameShark (a mais atual). S&o eles:

B Fique trangtlilo. Pause o jogo e faga as
seguintes seqiiéncia de botdes durante a
tela do menu de opgbes: €, €, 2, €,
=, €, €, €, 1. Se vocs fizer esses
comandos corretamente, o jogo serd
carregado para a fase seguinte. Boa sorte!

Monstrinhos virtuais

Preclso da ajuda de vocés. Existem
codigos de GameShark do jogo Monster
Rancher 2, verséo americana?

Danllo Marin Rodrigues

Skio Paulo/SP

 Sandro da Sll“va Farrucy

Paranagué PR s _\rGei&nia GO =

; V.-Eilqu sltva de Oilvalra:'i

' L Revfsta D.'cas & Truques para Pi.us‘flﬁun Margo 2001'

B Sim, existem alguns cédigos
para este excelente jogo. Os
mais importantes estdo

% listados abaixo. Os truques
%4 funcionam a partir da

#¢ Tempo ilimitado, "Dig
Time"
_ 800D55BCO3E7
Todos os "Monster Cards"
5000cc020000
8009908c0101

Macaco gordo
Existem cddigos de
GameShark para o jogo
Koudelka? Estou precisando de

trugues de tempo e energla, Vocés

podem quebrar o galho?
Ulllan Barbosa Santos
Rollm de Moura/RO

M Sim, os cédigos de Koudelka jé estdo
disponiveis. Os melhores estéo listados
abaixo e sfo compativeis apenas com a
versdo 3,2 ou superior do GameShark.
Energia maxima

801FC504 03E6

Tempo paralizado

DO0GOE28 0174

80060E2A ACAD

Armas perigosas

E af pessoal? Como fago para usar as
armas no 007 The World Is Not
Enough? Conslgo matar os inlmlgo#‘

-

V.




somente com o telefone celulare a
caneta especial.;

Pablo Sobreiro de Avila

Skio José dos Campos/SP

M Relaxe, pois nada esta errado. Na
primeira fase James Bond n&o pode
usar armas em alguns departamentos
do complexo. D& preferéncia
para o telefone celular e seja
rapido para ndo morrer. Para
selecionar as armas, use A e
mantenha ¥ pressionado para
acertar os oponentes. Na divida sobre
suas armas, entre em seu inventario,
basta apertar START durante o jogo.

Dragon Ball Z

Quando val sair alguma dica para o0 game
Dragon Ball 2 Ultimate Battle 227 Até
agora ndo achel nenhuma.

Danlelle Cristina Ferreira

Pogos de Caldas/MG

M Na edicgo 3 da
Revista Dicas &
Truques para
PlayStation, publicamos
um supertruque para liberar

. todos os lutadores secretos. Se
b vocé ndo conferiu essa edicdo,
anote o truque e impressione
seus amigos. Durante a tela do
menu principal, aperte A, A,
¥, 8, €, L1, =, R1. Se tudo
correr bem, a frase “Dragon Ball
Z: Ultimate Battle 27" surgird na tela
do jogo.

oy Thiago Zotto Nascimento
. S&o Paulo - SP

Resident
Evil
Por favor,
publiguem
algum cédigo do
Resldent Evil:
Dlrectors Cut. Eu
sel que o jogo &
antlgo, mas eu
gosto multo desse
tltulo assustador,
Paulo Victor
Fortaleza/CE

B Muitos games
antigos ainda
merecem destaque,
principalmente esse
por ser um classico
da série Resident
Evil. O cddigo abaixo &
essencial para detonar do
comego ao fim e funciona somente no
GameShark 2,3 ou superior.
Energia ilimitada
800C51AC 0060
800C867E 0060

X-Men

Ol4 galeral Vocés t&m os golpes do jogo
X-Men Mutant Academy? Eu adoro esse
game, porém preciso de uma méozinha
de vocés para detona-lo

Leandro Rodrigues da Silva
Franca/SP

o]

Ty

z‘ Maykanntenor de Borba
onvile-SC

M Nesta edigio, vocé confere um
superguia com mais de 1500 golpes de
jogos como Street FighterAlpha 3, Tekken
€ todos os movimentos especiais de X-
Men Mutant Academy. Vai na fé!

Apaixonada

Estou escrevendo somente por um
motivo: Lara Croft. Nas edicBes 6, 11 e
20, vocés publicaram a musa na capa e
estou louca por estas revistas, Como
posso compra-las?

Pamella Veloso de Toledo
Itararé/SP

B E muito simples, Pamella. Basta entrar
em contato com a nossa Central de
Atendimento através dos telefones
(Oxc11) 3038-5050 e 0800-557667 ou
pela Internet no enderego
www.europanet.com.br. Além dessas
revistas, ndo perca o supercalendario
2001 da edicdo 23 e o detonado de Tomb
Raider Chronicles na 24.

Fale com a gente

Mande seus desenhos e cartas para:
Revista Dicas e Truques para PlayStation

Rua M\M.D.C. 121 = SHlo Paulo-SP = CEP: 08510-021
e-mail: playstation @europanet.com.br -

Visite nosso site na Internet:
www.eurcpanet.com.br/playstation

Revista Dicas & Truques para PlayStelion - Margo 2001
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Confira as (ltimas novidades e curiosidades
do Universo PlayStation, e fique por dentro
de tudo que rola no mundo dos videogames

Piralaria quase oficial

s barreiras que dividem o
comércio
legal e

paralelo estdo cada
vez menores. Ja estd
disponivel na
Internet, um site de e BAUTHHLVERSION =
vendas on-line de :
chips especlals para

os principals consoles ‘ ¥

do mercado, Inclusive i | | PE‘;;’;‘EAT'QN a
0 PlayStation 2. : b9
Esses chips séo
capazes de
"destravar" os
videogames para

reproduzir jogos de No endereco www.mod-clhip.com voce
outras versfes e enconlra chips “iagicos” para PlaySiation
coplas em CD-R. Isso
significa que o ModChip, como é chamado
no site, podera llberar o
PlayStation 2 para rodar
qualquer jogo da Sony,
principalmente os games
alternativos da primeira e
segunda geracéo do
console.

Quem comprar deve
Instalar o chip sozinho,
conforme a documentaco
que acompanha o produto.
Portanto, se ocorrer algo
errado na Instalacdo como
queima da placa ou danos no
console, a empresa ndo
oferece nenhuma garantia.

PSEprLaysTation [

Caso vocd estefa
Inseguro ou néo tenha
conhggimentos na drea,
desista dessa adaptagéo.

Existem vérlos
modelos de chips
compativels com os
consoles PlayStation,
PSone, PlayStation 2 e
DreamCast. Apesar da garantla total
Imposta pelo fabricante, o produto néo é
reconhecldo e multo menos licenclado pela
Sony e Sega, A empresa entrega os chips
em gualquer parte do mundo. Para mals
detalhes sobre os ModChlps, consulte o
slte no enderego www.mod-chip.com,

Revista Dicas & Truques para PlayStsllan - Margo 2001 j




Fm marco o novo Gran Turismo  we
chegara as

lojas japonesas

Os concorrenles

D

epols da estréla do PlayStation 2 no Japéo (mar;o de
2000), algumas produtoras na 4rea de tecnologla J4 estlo.

preparando o lancamento de novos consoles gue prcmetem\_ o

 dlvidir o mercado de games. Até agora, o Unlco concorrente é o

~ DreamCast produzido pela Sega. Porém, um pouco Inferior e ndo

Sony anunclou a data definitiva
A para o langamento oflcial de

Gran Turlsmo 3. Serd em marco
deste ano, somente no Japéo. O jogo

serd exclusivo para PlayStation 2 e val
arrasar com efeitos visuals jamals vistos
num simulador automoblifstico.

Vamos torcer para que ndo aconteca
como em Gran Turlsmo 2 do PS 1.
Antes do lancamento, 0 game atrasou
varios meses, delxando os
gamemaniacos com 0s nervos
esgotados. Mesmo assim, apés seu
langamento, o titulo estourou entre os
games de sucesso, A data de
lancamento das vers@es americana e
européla de Gran Turismo 3 ainda néio
fol revelada.

Nintendo Cube

CPU: 405MHz

Memdria total: 43MB

Midia: Mini DVD

Fabricante: Nintendo

Langamento: Outubro

Na Internet: www.nintendo.com/gamecube

~ suporta a reprodugéo de DVDs, o quie delxa de ser um atratIVa para :
 toda a familla, como acontece com o PlayStation 2. :
_ Para encarar a concorréncla, a Sony val Investir pesado em jogess.-
 Ajdéla é manter o console na preferéncia dos gamemanfacos. Mas
 Isso néo serd uma tarefa facll, princlpaimente contra a Microsoft que
promete multo com sua nova plataforma XBox. Confudo, a Sohy 48
provou que tecnologla néo é tudo, pols produz jogos divertidos com

alta qualidade e jogabilidade para o PlayStation 1. E atualmente o
PSone é o videogame que mals vende em todo mundo. Mas uma

colsa é certa, quando os novos consoles chegar ja existira centenas

de jogos de primeira linha para o PlayStation 2, Veja ac lado as
caracterfsticas bésicas e a data de langamento dos trés princtpafs
consoles que Irdo surglr neste segundo semestre

Indrema L800

CPU: 600MHz

Memérla: 84MB

Midla: DVD

Fabrloante: Indrema
Lancamento: 2¢ Semastre

Na Internet: www.indrama.com

Revista Dicas & Trugques para PlsyStellon - Margo 2001




0 QUE VEM POR Al

5 petidmes [sngementes aes Estades Unldas

TiTULO/LANGAMENTO CONSOLE  TIPO
FEVEREIRQ
Dance Dance Revolution P81 Danga
‘NBA Hoopz P81 Esporte
.~ NBA Hoopz P82 Esporte
. Knockout Kings 2001 ps2 Esporte
Volfoss PS1 BPG
MARGO
Menster Force PS1 Aglo
MDK2 Armageddon Ps2 Aglo
The Bouncer Ps2 Aclio
2.0.E. Ps2 AcBo
Dark Angel: Vampire Apocalypse Ps2 Aclio
Winback Koel PS2 Aclo
Onimusha Warlords PS2  Aventura
Legacy of Kaln: Soul Reaver 2 PS2  Aventura
Shadow of Destiny PS2  Aventura
Toy Story Racer PS1 Corrida_
Wipeout Fuslon Ps2 Corrida_
Gran Turlsmo 3 Ps2 Corrida
Formula One 2001 Ps2 Corrida
Dance Danoe Revolution 4th Mix P81 Danga
ESPN NBA 2Night Ps2 Esporte
. ESPN MLS ExtraTime Ps2 Esporte
Ring of Red PS2  Estratégla

Commandos 2

P82 Estratégla

Age of Empires |I: The Age of Kings

PS2  Estratégla

\ ~ MTV Music Generator 2001

‘ PS2 Musica_

i ABRIL

! ~ Cool Boarders 2001 PS2 Agéio
All-Star Baseball 2002 _Ps2 Esporte

i 1° SEMESTRE

} Fortrls PS1 Aclio

World Destruction League: War Jetz PsS2 Aclio

; ~ Portal Aunner Ps2 Agéio

j . Army Men: Green Rogue Ps2 Aglio
Red Faction Ps2 Aglio.
Earthworm Jim PS1 Aclio
Carmageddon 2: Carpocalypse Now PS1 Actio
Gunslinger = Ps2 Aclio
Alone In the Dark: The New Nightmare | PS1 | Aventura
Messiah PS1 | Aventura
Bun Like Hell PS2 | Aventura

Shadow Man: 2econd Coming

PS2 | Aventura

Evll Twin: Cyprlen's Chronlcles

PS2  Aventura

4x4 Evolution Ps2 Corrlda
Super Car Strest Challenge PS2. Cotrida
Motor Mayhem P82 Corrida
High Heat Beseball 2002 pPS2 Esporte
Big Wave Surfing PS2 Esporte
ASCIl Surfing pPs2 Esporte

MTV Sports: T.J. Lavin's Ultimate BMX PS1  Esporte

BursTrick Wake Boarding PS1 Esporte
Tiger Woods PGA Tour 2001 Ps2 Esporte
Heroes of Might and Magic PS2 Estratégla
WCW Mayhem ps2 Luta
WWF Wrestling PS2 Luta
Arc the Lad Collection PS1 RPG

PlaySlation fora
de producao

Sony val parar de produzir o
A PlayStation tradicional, A

Idéia da empresa é i
aumentar a produgéo do
PlayStation 2. Assim, o nimero de |
unidades aumentard de 400 mil
unidades mensals para um milh&o.
A data prevista para esse corte
ainda néo foi divulgada. A Sony
estd avaliando a possibilidade de passar os direitos de produggo
para uma outra empresa de Taiwan, Mesmo com essas mudangas
néo se preocupe, pols o PSOne e seu respectivos jogos seréio
produzidos e vendidos normalmente. Inclusive os jogos para
PlayStation 1 devem continuar sendo lancados em larga escala, &
que eles podem funclonar em ambos os consoles déa Sony.

Navegador com
Lara Croft

n tengdo Internautas e apaixonados por Lara Croft, Esté

disponivel um programa de navegac8o para Internet com a

musa virtual, Isso mesmo, um navegador para
computadores, totalmente personalizado. O software é simples e
tem as mesmas funcBes béslcas do atual Internet Explorer da
Microsoft. Porém, algumas ferramentas como maximizagéo de janela
e enderecos favoritos ndo estdo disponivels. O programa é completo
e funciona em qualguer PC com Win 95, 98 ou ME. O navegador
pode ser baixado do enderego www.browserbob.com,
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O novo Alone in The Dark promete um titulo de aventura que traz

graficos nunca vistos no PlayStation b o Coiote e Varios personagens inimigos sobrenaturais. O seu objetivo
e animados do canal Warner serd muito parecido corr os outros
produtora Infogrames divulgou Brothers de televisdo. O titulo surpreende jogos da série: resolver dezenas de
A 0s préximos dois jogos que serdo e parece um desenho animado. Ja o quebra-cabegas e sobreviver. Ambos 0s
lancados para PlayStation neste segundo, é a classica seqliéncia de Alone titulos serdo langados no primeiro
ano. O primeiro sera Sheep: Dog 'n Wolf, In The Dark com muito mais suspense e semestre deste ano.

PlayStation 2
é na CAMARA GAME

A Camara Games tem consoles, jogos e
acessorios da linha PlayStation 2 e :
PlayStation. Trabalhamos apenas com
produtos originais e garantimos os
melhores precos do mercado.

Rua 25 de Marco, 1026 - Tel.: (0xx11) 228-0822




“Claudson Rocha

liustragao

essoas deformadas, monstros
famintos, mariposas
vel corpos por todos
dosestilo
da serie Resident Evil
. ndo aconteceu por acaso. Desde
', 0 primeiro game, o titulo trouxe
gréficos alucinantes,
uebra-cabegas originais e
excelente jogabilidade. E
claro que o clima de
suspense e terror
chamou a
atencdo, porém
todos esses
componentes juntos
novo estilo nos videogames

A melhor versao da série
Resident Evil ja foi para o
forno e em breve chegara
junto com o filme oficial

.

Apreseniamos um provavel parente do
falecido Nemesis que ird infernizar sua vida

que foi até coEiado por outras produtoras
; COMO aconteceu nos games Parasite Eve
e Galerians. Ambos seguem uma
estrutura muito parecida, principalmente
no menu de inventario e movimentacdo.
Agora, a Capcom resolveu investir na
melhor versdo de todos o0s tempos:
Resident Evil 4. O titulo serd exclusivo
para PlayStation 2 e traz a continuagdo
da histéria de Resident Evil 3: Nemesis
com mais realismo e agdo. Nao espere
encontrar o grandalhdo Nemesis, pois o
monstréo foi morto na versdo anterior.
Desta vez, vocé ndo conseguird jogar
sozinho, muito menos em seu quarto
com a luz apagada, pois o pior ndo
acabou e chegara com forga total.
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Dual Shock

1 Jogador

Versoes atuais

Para voceé nao se perder entre os atuais titulos de Resident
Evil, confira abaixa a lista dos jogos da série que ja foram
lancados para todas as plataformas

Os novos efeitos visuais trazem recursos
de iluminagdo e neblina de alto realismo

A corrida ndo acabou

O jogo ndo esta pronto e poucas
informag@es foram reveladas pela
produtora. A histdria é um pouco.
diferente das anteriores, porém o enredo
€ muito parecido. A acio se passa huma
cidade que ainda ndo recebeu um nome,
provavelmente Rancoon City. Vocé
controla um novo agente especial
chamado Mark Halten, especialista em
armas e situagdes complicadas.

Titulo

ResidentEwvil: . .. ... ... ... e
Resident Evil: Directors Cut:

Console
i, PC, Saturn
layStation

Resident Evil2: . ... ... .. PlayStation, PC, Dreémcast NB64
Resident Evil 3: Nemesis: .. .. .. PlayStation, PC,Dreamcast

Resident Evil: Survivor: . .

Provavelmente, alguns personagens
conhecidos como Jill, Carlos e Claire
também estardo presentes na historia.

O seu objetivo serd pesquisar os
acontecimentos da base secreta de
Umbrella. Esta base foi construida com o
mais moderno sistema de seguranga
para evitar a propagagdo do T-Virus.
Para quem ndo sabe, o T-Virus é uma
experiéncia muito perigosa baseada num

 extrem mente seguro, Nao acontece 1 A o

. PlayStation
. Dreamcast

Contudo, o que paTa ser
base foi infectada & muitas pessoas
encontram-se contam das cam (o]
terrivel virus. O n '
pessoal da base ningué
indica que foi um 3
cientista que contmuau a trabalhar como
perigoso projeto. Sera uma mutagdo do
virus? As pessoas contaminadas tém os
mesmos sintomas? Estas e outras
perguntas somente serdo esclarecidas
nas proximas edigbes, pois tudo sera
guardado sob sete chaves pela produtora
até o lancamento do jogo.

Realismo total

Com o nome provisério de
Resident Evil 4: Umbrella
Rising, o titulo promete ser a
versao mais realista ja
produzida no mundo dos
games. As imagens exclusivas
do laboratorio secreto da

Essas imagens foram obtidas diretamente dos
laboratorios da Capcom com exclusividade
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Bonito vocé, hein? Este zumbi ndo estd de
brincadeira, quer apenas morder 0 seu pescogo

Resident Ev| o
Code Veronica

Vocé assume o papel de Claire que
deve procurar ¢ irmdo desaparecido

Capcom, (que vocé confere com
exclusividade nesta reportagem) provam
como a equipe de produgdo esta levando
a sério o trabalho.

O visual recebeu uma tecnologia
chamada “Anti Alising” que aumenta a
suavidade entre todos os pontos da tela.
Isso significa que aquele contorno
“denteado” dos personagens das outras
versdes serdo eliminados. Além disso,
todos os objetos trazem efeitos de
iluminagdo independente, conforme o
cendrio. Esses novos recursos visuais
aumentam a qualidade da imagem,

Para distrair os fas enguanto nao
sai a guarta versdo de Resident Evil 4,
a Capcom anunciou mais um titulo

de sucesso. Resident Evil: Code

Veronica ja existe para o
console Dreamcast da Sega,
porém esta versdo do
PlayStation 2 sera melhorada
com nevos efeitos 3D, como
iluminagao e neblina.

O enredo deste titule nao faz
parte de uma coentinuacao do
terceiro jogo e sim do segundo,
Resident Evil 2. Portanto,
equivale a algo como Resident

Evil 2,5. Vocé assume os papeis
da gatissima Claire e do agente
Chris. Claire foi levada para uma
base localizada huma ilha.

deixando as animag@es muito
parecidas com cenas
digitalizadas.

Essas mudancas no visual
foram possiveis gracas aos
novos recursos do PlayStation
2. E para aumentar ainda mais
o clima de terror, a trilha
sonora de alta qualidade muda
conforme o ambiente.
Portanto, numa situacao
classica de suspense, os
efeitos sonoros certamente
irdo assustar qualquer
gamemaniaco, mesmo aqueles
mais corajosos.

A Capcom ndo divulgou se
Resident Evil 4 sera em CD ou
DVD. Vamos aguardar o
langamento previsto para este
segundo semestre e detonar todas as
criaturas infectadas que ameagam a paz
mundial. Agora, confira os detalhes
exclusivos do filme oficial baseado na
série Resident Evil.

. Um filme assustador

Os fas e fanaticos pela série Resident
Evil vdo adorar e delirar. O filme oficial
acabou de ser confirmado. Paul
Anderson, o mesmo diretor de Mortal
Kombat, assumiu a diregdo de Resident
Evil: The Movie, que terd um custo inicial

Inicialmente, a heroina deve procurar
informagées sobre os estranhos
acontecimentos e, principalmente, o
desaparecimento de seu irmaoe Chris.
Mais tarde, vocé assume o papel do
irmaoe. Durante seu avancoe, criaturas
horripilantes e infectadas com o
T-Viirus entram em cena para
infernizar sua vida. Para deté-los,
VOCE Usa as mesmas armas do jogo
anterior. A Unica arma nova e uma
especie de rifle com mira eletronica.

O estilo é 0 mesmo dos outros
jogos: acao em terceira pessoa,
tomadas de camera fixa,
quebra-cabecas e jogabilidade facil.
Resident Evil: Code Veranica estréia
nas lojas em margo. Sera mais um
sucesso no PlayStation.




Com mais realismo e terror, as animagoes
entre as fases prometem arrasar

Vamos torcer para que seja tdo
emocionante e cheio de suspense
quanto os jogos da série e assim
conquistar muitos fas.

de 40 milhdes de ddlares e ja comegou a
ser gravado. A histdria ainda nao foi
revelada em detalhes, porém parte do
elenco e enredo ja foram confirmados.
Milla Jovovich e Michelle Rodriguez
(confira as fotos ao lado) séo as gatas
escolhidas para representar as heroinas
no cinema. Serd Jill e Claire? Isso ndo
podemos confirmar, mas certamente as -
duas personagens aparecerao.

O enredo sera muito parecido com a
histdria dos games. O T-Virus, 0 mesmo
que infectou todos aqueles zumbis

As gatissimas Milla
Jovovich (lado

infernais, foi produzido por um grupo de direito) e Michelle
cientistas. Por acidente, o virus Rodriguez (acima)
contaminou todas as pessoas doTocal e Irdo representar as

heroinas de Resident

se espalho$apidamente. Alguns agentes Bl e

especiais sao enviados para detonar as
aberrag@es e limpar a cidade. Sustos e
arrepios serdo os pontos fortes.

. .:.- - : i i >
O langamento de Résident Evil The || Ficha T_ECﬂlCa Produtor: Capcom . Plataforma
Movie sera neste segundo semestre = i :
somente nos Estados Unidos, Europa e Previsdo de Langamento: 2° Semestre - Estados Unidos Ps E

Japdo. Provavelmente estard em exibicdo

@po: Acdo « Nimero de Jogadores: 1 « Na Internet: www.capcom.com
no Brasil no final do ano, perto do Natal.
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=

Coma Co

o PlayStation 2=
tornou-se o
videagame mais
cobicado do mundao.
Isso gracas ao seu
potencial, jogos e
versatilidade. O console
sempre causou tumultos
e enormes filas,

principalmente em seus
dias de estréia. Assim como
0 primeiro PlayStation, o
super console ainda n&o foi
lancado no Brasil (a previsdo é
de que isso aconteca somente
em 2002). Isso explica os altos
pregos nas lojas nacjonais.

esde
D sua.
chegada

Preparamos uma
selecao de dlcas
para vocé
conseguir comprar
0 seu PS2 o mais
rapido possivel

Se vocé quer ter um PlayStation 2 e

= anda sem muita verba para comprar um,

existem varias maneiras de convencer
seu pai a ajuda-lo ou de conseguir o
dinheiro necessario. Alids, com um pouco
de criatividade e sorte é possivel
encontrar um PlayStation 2 com um
preco mais acessivel. Confira agora
algumas dicas que vao ajudar bastante.

Missao: PlayStation 2

Explique para seus pais todas as

vantagens do PlayStation 2, inclusive
as funcdo de reprodugio de DVDs. Diga’
que o videogame também sera usado
por todos, principalmente para assistir
filmes em formato de cinema. Assim,
vocé podera convencer seu pai a
desembolsar todo o valor do console.




~ dirio. Depms far;a chantageﬁs em tmca
. de dinheiro para o PS2. : :
e Crie 0 MSPS2 (Mowmento dos Sem -

€ peca cblaborag“ﬁe's' para ajudar na

_aquisicao de um PlayStation 2.~

e Compre um cofrinho e pega para o seu

pai e mae doar todas as moedas |

 diariamente. Se ndo comprar 0 PS2 pelo
‘menos vocé garantird os ]egos do |
..;-Playstatlon 1=

e Espereo Iangamentd de PIayStatlen 5e

~_compre o PlayStation 2 por R$1Q 00 em

PlayStation 2). Monte um site na Interne

lojas de antlgundédes ‘ :

o

Negacie o seu Uma outra idéia é leiloar brinquedos www.lokau.com.br

PlayStation 1 + e objetos que vocé ndo usa mais www.mercadolivre.com.br
em lojas que como bonecos dos Comandos em Acdo,
tenham o segundo colecdo de chaveiros, carrinhos de ferro Uma outra tatica & entrar em
console. Vocé entre outros. Dependendo da contato com todos os seus parentes
pode usar o “mercadoria” que vocé vender, serd mais e amigos. Explique o seu interesse pelo
console como dinheiro entrando para ajudar na compra. console e peca de aniversario o valor dos
parte de presentes em dinheiro. Apesar de ndo ser
pagamento, ¢ algo Leildes na Internet um método convencional, vocé estard
em torno de www.ibazar.com.br ainda mais perto de comprar o super
R$100,00 a Z www.arremate.com.br PlayStation 2.
R$350,00,
conforme o

estado, modelo e tempo de uso do seu

videogame. Para cobrir a diferenga que .

chega a ser de até R$ 1.000,00 use’
também os acessorios e jogos originais.
‘No final faltard muito menos para
completar.

Se a loja pagar um prego muito

baixo em seu PlayStation, desista.
Anuncie o seu videogame em
dassificados dos jornais e Internet. Se
vocé conseguir.vender, certamente serd
adma do valor proposto pelas lojas.

: 'pre(_;o foi felta no
| alterados conforme o ¢
| PlayStation 2 versdo

Loja Telefone

Virtual Games: . . ...l (Bod3) 821=78791 v i e
B BitsGames:................ (03031} 3271-9587 . uin v oo o
B PointGames:............... (0319) 3232-8900 & v v avmpe v
* Virtual Net Games: .. ......... (0xx41) 339-5404 . . .. ........
f ComaraGames: . ............ (Oxx11) 228-0822.......... ..
B CasCellic : son bais e s s (0ox13) 3361-8383 . .. .. ..ot - s
B MultiGames:. ............... (Ox11) 6941-9957 . . . ..o ov ..

B Play Shop i e e o e s (0xx13) 3289-1098 . . . ........
) Grazy: Games e ol S (Docld)578-63530 v L o
f ExProGames: . ......vouivns (Oooclidy) 208230330 e & et
f Nika'sGames: .............. (el 39752737 U e
B Virtual Gamers:. . ... (Oxx11) 5851-5236 . . ... ......
. Wave (ETESHL M) 0. (I e, (Oxx11) 5541-8066 . . .........

............. (Oxx11) 5182-6943 .. .. .......
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PREVIEW

Nao fique para tras. Descubra agora os jogos que serao
sucesso e que voceé vai debulhar daqui um tempo no
PlayStation 1 e 2. Tem opgao para todos_ 0s gostos. e consoles

- Knockoul Kings EDU l

;\'Entre 0s lutadores do jogo 2 EI‘ItI“e I‘IO l‘ll‘lgue e agual‘de O

aparecem varias lendas do boxe

- - gongo soar. Vem ai, a melhor =
versao de Knockout ngs e

N ao espere mals a madrugada
chegar-para-curtir uma-boa

luta de boxe. Knockout Kings 2001
esta sendo desenvolvido -
exclusivamente para PlayStatlap Dl
) e promete arrasar os atuais jogas.

de boxe! Para isso, a|Electronic Arts esta
investindo pesado no visual e nos:

detalhes de cada personagem. Diferente

de todas as versoes anteriores de

Knockolit Kings, esse titulo traz hovos
angulos, golpes e o/maior niimero de [ L i
[utgdores baseados em boxeadores| | [ Diego Corrales, Oscar De La Hoyae —
reais. Ao todo, serdo dezenas L Rocjk; Marciano ja foram confirmados

A Electronic Arts promete
gréficos affamente realistas ™~

de lutadores reais, alguns— | —pela produtora. Além disso, vocé vai
. inclusive sdo lendas do | | comandar algumas mulheres e vérios |
\' boxe. Muhammad Alj, “~personagens secretos que aparecerao" ==
4 Lennox Lewis, Hector conforme o seu desempenho,

\ Camacho, Julio— : ~0-que chama bastante atencio € —

. Cesar Chavez, | a qualidade gréfica. Os persanagens.
k o e : foram-desenhados-com fodos 65—

9 | . detalhes, inclusive expresses faciais,

- ~cabelos, pélos e proporcBes baseadas

no corpo dos lutadores reais. Isso | |

~aumenta muito-o realismo-e diversdo—

. durante todo o combate. Vamos

s, —aguardar, o-més defevereiro para- -

.. sair na mao neste game que

) promete-muita-pancadaria. —

W"’i - Ficha Técnica Pro lectronic Arts Plataforma

& PS2

o &“ _d. Previs&o de Langamento: Fevereiro - EUA

Tipo: Esporte Numero de Jogadores: 2 * Na Internet: www.ea.com '

A 2
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Ring of Red
Participe de um combate

com robds gigantes e
-veiculos avancados

Batile Result :

AFW  Arm
Leg N

" Cada personagem poderad
usar um tipo de robd e veiculo /

YRR [«-B Produtor: Konami

E std chegando o primeiro titulo de
estratégia em 3D para PlayStation 2.
Batizado de Ring of Red, o0 game mistura
simulagdo de guerra, muita acdo e clima
futurista. Vacé escolhe um dos cinco
agentes especiais disponiveis. Cada um
com caracteristicas e estilos diferentes.
O seu objetivo serd vencer tropas
inimigas. Para-isse; vocé conta-com um
peguena exército de robds gigantes e
veiculos blindados. O detalhe € que as

Previsdo de Langamento: Marco - EUA

Tipo: Esporte + Nimero de Jogadores: 1

@
Shadow of Desliny
Ouvidos atentos e olhos sempré abertos. Nao fseré facil
resolver os segredos deste assustador jogo de suspense

Voce deverd recolher pistas
para solucionar o misterio

Se VOcé gosta de aventura em
alto estilo, com um pouco de
terror- e muito'suspense comece a
comemorar. Em Shadow
of Destiny, vocé assume
o papel de varios
personagens. Interage
com 0s cenarios e

Ficha

+» Na Internet: www.konami.com

semelhanga com a jogabilidade dos
atuais games RPG, vocé deve avangar as
fases através de uma ordem
pré-determinada de acontecimentos, por

isso é considerado um titulo de aventura.

O seu objetivo sera desvendar os
mistérios de uma estranha cidade onde
acanteceram estranhas mortes.

Os gréficos sdo excelentes e abusam
do potencial do PlayStation 2,
principalmente nos efeitos de
profundidade € iluminagdo. ‘A perspectiva
alterna entre terceira e primeirapessoa.

Técnica

Plataforma

Esse serd o primeiro jogo de
estralegia pura para o PS2

cenas de combates sio aéreas e,
conforme a sua posicéo no
cenario,-é possivel conferir tudo
de perto em
angulos
sensacionais.

Ring' of Red
estréia em margo |
somente no - '
Japdo.

As imagens prometem
Ser de arrepiar

Shadow of Destiny estard
disponivel em marco no Japdo.

Plataforma

Previsdo de Langamento: Marco - Japao

DEssoas que aparecem
em sua frente. Apesar da

Tipo: Aventura » Ntmero de Jogadores: 1 + Na Internet: www.konami.com
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PREVIEW

ESPN;MLS Exfra T‘ me

----- Fas de Wmmng Eleven. Jutem dmhelro
para comprar um PSZ lmedlatamente

golago Ja esta chegando as IOJas
i 'dos Estados Unidos ESPN MLS |Extra |
i Time, a versdo ocidental de i
Wnnmg Eleven. No total serio 12
j | times da liga norte-americana com |
& Jogadorés aficials '8 05 principais
estadios. Assim como aconteceu em i
FIFAZOOi “sera '[JD-SSf\-a;él reconhecer- ""ex|b|{:ios pela ESPN O 1090 deve

e : cada jogador po&s todos foram arrasar, pois a Konami! Ja pmvou 5 i
& Os graficos sdo realmente baseados nos personagens reais.- ~sucesso na consagrada série; Wmnmg Sk
de primeira linha Além disso, a produtora comprou os Eleven. Por isso se vocé é fa dos jogos
T : 3 — e dll‘EItOS -do-canal ESPN-de televisdo. ~de futebol, comece ‘a economizar para'-'_
o mundo do futebol vntuai b Isso significa que as cAmeras e wsuai | comprar o ma;s rapu:lo posswel seu :
- ”Nexns%e uma bnga de- glgantes serao muito, parecidos com-0s jogos ey

Wlnnlng Eleven da Konami,
g FIFA da- Elecg:ronlc Arts—
| dlsputam 0 tltulo de
——melhar game na-estilo-A-
| Konami acaba ide marcar | |
~——mais-um-golnessa briga. £ -
ao que tudo indlca éum

' Bloody Raaf

¥ Ficha Tecnica

. Plataforma
 Previséo de Langamento: Fevereiro - EUA

“ Tipo: Esporte « Ntiimero de Jogadores: 4 « Na Internet: www.konami.com

Pancadas Ilteralmente
_animais esperam por. voce
~.ho tercelro Bloody Roar

: *:'.,.trtulo de futa para 5 e 'mutante_s e'podem. se transformar em- -
|| PlayStation 2. Bloody animais a qualquer momenta. Por: :
—Roar-3-¢aterceira - -~ isso vocé vai dar golpes realmente de
continuagdo da série que animais.|Os principais perseriagens
- €omecou no-PS1, porém-—— *—580:-Yugo- (Iobo}r Alice {coelho);— -
produzida | i ‘ | Uriko {gato),
'f _ —especialmente - =5 5 Gado-(lefo), - -
| / AT i) para 0 novo Marvel (Ieopando),
i Se 0 jogo no PS1 j4 era de —.console. Desta Busuzima. ol &
primeira, imagine entdo no PS2 | vez, s30 mais (camaleao} Stun | :'
R S R S e T _ L_golpes, combos e _(inseto), Jenny i |
pancadaria rola solta, | i mowmentos animais. Vocé vai (morcego) e Shen | |
| Depois do Eant;amento de i ascolher. um dos nove lutadores, £ " _Long (tigre). Al
j “Tekken Tag Tournament, a | alguns sdo novos nesta versao. O - | produtora
. Namco aposta tudo em mais um | detalhe é que todos os personagens s&o pmmete Impressmnar gs gl . |

gamemanlacos ‘com o melhor' 11
jogo! do _género. Bloociy ]
[Roar| 3 estréja no| Japao .
i 'neste primeiro semestre, y
[simultdneamente cor o |
i ;Iangamentc daversio |
-'arcade SR

-

Plataforma

~ Previso de Langamento: 1° Semestre - Jap&o

- Tipo: Luta » Ndmero de Jogadores: 2 - Na Internet: www.namco.com
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PREVIEW

Monsler Force

Muitos monstros e criaturas
do além esperam por vocé
nesta divertida aventura

. adiante fantasmas,
| lobisomens e outras
aberragdes.-Em-algumas

Os grdficos nde sdo muito refinados,

‘ ; fases vocé até encontrara L mas a agao promete ser eletrizante o
B “Beetlejuice”, aquela mistura LA R R T e S
\' X de palhago com roupa de presidiario do “velocidade do’jogo serd rapidal
AR filme “Os Fantasmas se Divertem”.| | sem falhas de cdmeras. Também,
Vocé assumird o papel Vocé deve detonar outras criaturas —por que-um jogo-realista?
W 0 e vdrios monstros / gue ameacam o mundo sobrenatural. A Monstras nda existemn mesmo.
i agdo de passa em 3D, totalmente | Monster Force esta previsto para o
N em-sempre 0s monstros sdo-0s produzido com-poligonos: Apesar da ~més de marco-e promete cativar
personagens maus da histéria. qualidade grafica ndo muito refinada, a principalmente as criancas.
Uma boa prova disso é 3 : | -

Monster Force-que traz o : .

uma maneira diferente de F’cha TELT"EB Sihs
ver as coisas. Nele vocé
assume o)controle de

alguns monstros, na inicio
..um Frankstein, mais

Plataforma

P51

Previs@o de Langamento: Marco - Japao

Tipo: Esporte = Nimero de Jogadores: 1 + Na Internet: www.konami.co/mﬁ;\

‘ Controle tropas, veiculos e armas
VO If 0SS futuristas neste super RPG estratégico

mais de 100 campos d_e t:atglha B oo séré S
espalhados nas 200 missdes do o | estilo do famoso Red Alert
game. Isso significa que detonar ' i -

este langamento, ndo serd nada o :
rapido- A diversdo é garantida por
muitas horas.

O estilo futurista
em 3D é um dos
pontos fortes.:
Diferente dos outros
RPGs, 0 ponto de
vista ndo sera

serdo 200 missbes

] ma mistura de RPG com baseado em camera um pequena exército
estratégia. Esta é a idéia da fixa. A perspectiva que podera crescer
Namco'em seu novo game para em terceira pessoa conforme ‘seu-
|PlayStation 1. Batizado de Volfoss, acompanha seus desempenho. Sera
sera uma espécie de combate movimentos conforme a posicdo do grupo possivel controlar cada
espacial em diferentes planetas. S3o de batalha. Vocé assume o controle de

componente! do exército,
como-soldades, armas,
veiculos e/até interagir
€om 0s.-inimigos. Sem
data definida a Namco
garante o langamento para .
o primeiro semestre.

| Ficha Técnica Ao

Previséo de Langamento: 1° Semestre - Jap&o

Plataforma

PS|

Tipo: RPG « Numero de Jogadores: 1 » Na Internet: www.namco.com

Revista Dicas & Truques para PlayStation - Marco 2001




PREVIEW

MTV SPDI'I‘S‘

Portanto, além de trazer os
melhores “bikers” do
mundo, o visual sera
parecido com as
apresentacoes de TV. Os 10
atletas do jogo ja foram

Além de TJ Lavin que
No total serde 10 corredores assina o titulo-do game,

profissionajs diferentes

Chris Doyle, Brian Foster,
Matt Beringer, Mike Ardelean,
Chris-Duncan,-Dave Freimuth-e Jamie
Bestwick estardo presentes. Cada um
com-uma-caracteristica-diferente. O seu

cabou a exclusividade de Dave

Mirra Freestyle BMX no
PlayStat;ion. Agora o jogo terd um
concorrente radieal. Produzido pela
THQ, MTV Sports: T.J.

~Lavin's Ultimate BMX guer

ser o melhor da categoria.
Este futuro simulador de
manobras sobre bicicletas

Ficha Tecnica
Pre_Viséo de Langamento: 1° Semestre - EUA

confirmados pela produtora.

;| Tim Hall, Colin Winkelmann,

Prepare-se para realizar

manobras radicais e saltos
LI Lavm Ulhmafe BMX alucinantes em duas rodas

A MTV ajudou na criagdo de
perspectivas personalizadas

objetivo é fazer o maior nimero de
manobras e recolher alguns itens
espalhados pelas fases, parecido com
0 mega- sucesso Tony Hawk’s.-

Plataforma

recebeu a participagéio do
canal MTV de televisdo.

Dénce Dance

s }ogos de danca
_transformaram se numa
verdadeira febre. Desdelo
primeiro Dance Dance
Revolution da
Konami, muitos
gamemaniacos
ficaram empolgados
| com a nova mania.
Agora, a mesma
produtora ja estd
‘em fase de
finalizacdo de uma
versdo dancante| especialmente
produzida para as criangas.
Trata-se: de Dance Dance

g ﬂ ;'

o game rambem tera as principais
musicas de Dance Dance Revolution 1

Ficha Tecnica

Previsdo de Langamento: 1° Semestre - Japao

Tipo: Danga « Nimero de Jogadores: 2 - Na Internet: www.konami.com

Tipo: Esporte » Ndmero de Jogadores: 2 = Na Internet: www.thg.com

Plataforma

P51

P51

- Criancas e adultos vio

dancar com as mdsicas
Revaluhan Disney’s Rave dos classicos da Disney

Revoiutlon Dlsneys Rave que traz'as
melhores mdsicas da série Dance
Dance Revolution e alguns ilustres
personagens Disney. Mickey,
Minie, Pato Donald, Pateta
e os divertidos esquilos
Tico e Teco s&o alguns
com presenca confirmada.
A principal diferenca é
gue o jogo trard as
musicas de varios
desenhosda Disney
remixadas. A jogabilidade
sera a mesma dos atuais games. Vocé
deve pressionar os botBes direcionais
na mesma ordem que @parecem na
+ tela. Sera compativel com
tapetes de danca ou o
proprio controle basico.
‘Aguarde este primeiro
| semestre para conferir
Dance Dance Revolution,
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PREVIEW

Paint Blank 3 Qi soistdiodo o

do PS esta quase finalizado

game apareceu, muitos separadamente. Point Blank 3 terd
consumidores o desconheciam, graficos melhores, novos modas
pois-o titulo-acompanhava uma de jogo (multiplayer) e

pistola de mesmo nome, também compatibilidade com a maioria das

produzida-pela-Namco--O detalhe
é gue as vendas
cresceram-muito,
principalmente
apds o
langamento da
segunda verszo.

pistolas do-mercado. S&o-
varias fases e situagbes

| engragadas. Tem- até um
estagio classico de Galaga
para vocé detonar as
pequenas naves de longe. |
Aligs os graficos deste

Parece um jogo do Atari,
mas é uma galeria de tiro

Agora, a modo sdo semelhantes
A.série Point Blank da Namco é. produtora-acabou de ao-do-Atari (um dos
{"Uma excecdio entre 0s anunciar'o terceiro jogo da » primeiros videagames
‘concorrentes. Quando o primeiro série gue serd vendido comerciais).-Para quem

gosta de jogos tiro este |
| Llangamento é |mperd|vel

| Ficha Técnica . - Meo. . N | Ainda 0 game ndo est

completo, mesmo assim, a
Previsdo de Langamento: 1° Semestre - Japdo | Ps ’ Namco garante o

langamento ‘para o_primeiro
' semestre do ano,

Mar’al Kamba’ .Vem al uma nqva versao:

do classico Mortal |
Kombat para PS1 e PS2

corrigidos e irdo trazer
angulos exdusivos de
agao. Por enquanto
os lutadores ainda
ndo foram
divulgados,

Tipe: Tiro = Nimero de Jogadores: 4 = Na Intemnet: www.nameco.com

ssim-come-Street Fighter, a série

Mortal Kombat sobrevive até
hoje. Sucesso na década de 90, o
jogo conquistou milhares de fas no
Mundo inteiro. Isso ndo aconteceu
por acaso. O game trouxe
jogabilidade de primeira, lutadores
exclusivos e principalmente, muita
violéncia, fato que porém os mais
chamou muita atengao : = tradicionais ja estdo
do jogadores e dos @(’ confirmados: Sub-Zero,
pais. Depois de Jonny Cage, Raydene Scorpion. A
muito tempo sem produtora estd trabalhando em duas
langar um novo versdes|do game: Uma PS1 & outra
episodio da serie, a para PS2. Um dos maiores problemas
Midway revelou que serd adaptar Mortal Kombat 5 para
esta trabalhando na ambos 0s consoles, pois o PS1 é mais
quinta vers3o. limitado e pode sofrer cortes na

Assim como

MK4,-esse titulo-sera
em 3D com novos
modos de jogoe
lutadores. Os bugs
de cimeras serdo

jogabilidade.-Uma coisa € ' -
certa: a Midway que resgatar
0 -prestigio da'série e por isso-
vai investir pesado na

qualidade desta vers&o...

Todos os gréficos e
movimentos serao 3D

Ficha Técnica _L:o i B Lotrorms
Previsdo de Langamento: 2° Semestre - EUA PS5l e P52 T

Tipo: Luta « Nimero de Jogadores: 2 - Na Internet: www.midway.com
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Capcom é

. uma das’y Poucas produtoras ques

%ﬂa verdadeiros classicos.
Street Flghter e*ﬁna} Flght sdo alguns
exemplos que mais se destacaramena”
atualidade. Porém, um outro titulo
tradicional (e um dos mais antigos da
produtora), acabou de ganhar mais uma
versao no PlayStation. Megaman X5 € a
133 seqliéncia da série e traz graficos de
alta qualidade, dudio de primeira linha e
inimigos mais inteligentes.

Para completar, a jogabilidade arrasa.

Eo tipo de game que vocé comeca a
jogar e ndo quer mais parar. Uma
aventura obrigatoria para todos.

: Controles

Arma principal
- Arma secundaria

Especial
 Pause/Opgoes

Vale a pena conferir as
animacoes entre as fases

Chefoes

No inicio vocé escolhe um dos dois
herdis disponiveis: Megaman ou Zero. O
mais popular entre os dois é o Megaman,
Ele também é conhecido como Rockman
no Japdo, e usa uma armadura azul
equipada com varios recursos. Ja o outro
herdi, chamado Zero, é muito parecido
com Megaman, porém tem alguns
movimentos e ataques diferentes.

Assim como 0s outros )0905 da Sel‘lE a

acdo é em 2D. O
personagem ndo
pode se mover
para o fundo

da tela e nem
para frente.
Entretanto

os graficos

530 em

3D com

Revista Dicas & Truques para PlaySlkation - Margo 2001

Com as dicas da reportagem voce
podera detonar todos os chefoes

um definicdo espetacular. Ndo existem
guebra-cabegas e a maioria dos inimigos
¢ facil de derrotar. Mas ndo pense que
debulhar Megaman X5 até o final sera
uma tarefa simples.

Os graficos sao os melhores
da séerie Megaman




\ }\ T i
) / Dual Shock |

Cartdo de Memoria

SUPER DICAS
MOVIMENTOS ESPECIAIS

Megaman :
Jatosipertion S ol ... R sequre @
Jatoinferior = o i = = ou®
Eufiacao s 28 v - s 5 = ® sequre ¥
Super Buster: .......... et segure R2
SUpern.. = e segure M por 3 ss.

- Zero
Ataque forte: .. ... ..., >N rapldamente

Jato superior: ... ... = S
datoinfefor: o0 . sl S

®, sigure ®

ARMADURAS SECRETAS (Verséo-Jafaonesa-)

X Buster's Armor — Na tela de selegéio de
personagens, selecione "Megaman". Pressione
AV YUY Un som do
jogo confirma a entrada do trigue. Aperte @
para congcluir a escolha. Vocé comegard o
game com a super roupa do jogo anteriot,
Rockman X4.

Zero's Black Armor — Selecione “Zero” e aperte
VY AADNDD DA ADDA Setudo
correr bem, &m som caracteristico do jogo ira

; : confirmar a trapaga. Agora, aperte @ para
Os chefdes das fases sao muito fortes escalher o personagem. Essa armadura & ulira
e cheios de energia. Isso significa que resistente e essencial para os piores inimigos.
zlguns combates podem demorar vérios
minutos. Conforme os chefes vdo send
cerrotados, Megaman ganha novas

ESTRATEGIA PARA TODOS OS CHEFOES
Depois que vocé passar o primeiro estagio,

4 surge uma tela com oito chefées. Conforme vocé
armas. Agora, confira as dicas que vence um chefe, uma arma especial ¢ liberada, o
separamos e detone a melhor versdo d que facilita os demais inimiges. Portanto, &
Megaman para PlayStation do comeco : essencial comegar com o estagio mais facil até
5m desta aventura. chegar no mais dificil. Para.famlitar"s‘ua ylda,
detonamos todos os chefes em seqliéncia, na
melhor ordem possivel. Confira g estratégia e veja
as armas gue voceé deve usar para cada inimigo.

CHEFE BASICO - SIGMA HEAD

Este é o primeiro chefao gue surge em seu
caminho. Vencendo ele, os oito chefes principais serdo
liberados. Sigma Head chega a ser um pouco mais dificil
do que alguns chefes principais. Ele tem frés tipos de
atague: bola azul, bola amarela e raio. Figlie

abaixado e salte sempre que possivel. Quando
surgir o raio, pule para a parede e aguarde o o
momento certo antes de atacar. Atire sempre na ﬁz :
boca doinimigo.

ESTAGIO: MILITARY TRAIN CHEFAO: .
CRESCENT GRIZZLY

Vocé esta sem nenhuma roupa especial e deve ; ‘
detona-lo o mais rapido possivel. Figue atento e néo ataque

sempre, pois o contra-atague inimige € muito perigoso. Quando ele
atacar por baixo, salte para o outro lado & prepare o seu melher tiro. Nao
existem segredos para derrotar Crescent Grizzly. Depois de muites tiros,
comemore por passar o primeiro cheféo do jogo. -

Vocé pode jogar com
Megaman ou Zero

CHEFAQ: TIDAL WHALE
Agora voce tem a arma Crescent Grizzly que vai ajudar muito a passar este chefe. Preste muita .
- atencéo em seus movimentos e atague sempre gue poessivel. Espere ele investir, escape e atire. : *
Seja rapido nos pulos e faca 0s mesmos passos até derrotar Tidal Whale de uma vez por todas.

ESTAGIO: UNDERWATER ATTACK _ : : '
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ESTAGIO:
JETBIKE/SWITCHES
CHEFAO: BOLT KRAKEN
Sem a arma Tidal é praticamente
impossivel vence-lo. Para fugir de
seus ataques, suba as
paredes laterais e -
mantenha o seu herdi até ‘
o cheféo parar de atacar.
Evite ficar de frente com 3
o parafuso, exceto I'f
enquanto vocé estiver
atacando. Para vencer
Bolt Kraken sera necessario
muita atengao e,
principalmente, paciéncia.

e

ESTAGIO: CASTLE

INVASION
CHEFAQ: SHINING
FIREFLY
Este € um dos combates
mais rapidos do jogo. Use
a arma Bolt Kraken do chefe anterior quando o
inirAige estiver sobre a sua cabeca. Quando a
energia do cheféo comegar a diminuir, seus
ataques ficam mais fortes. Sempre que voce
disparar 0s tiros contra o inimigo, fique esperto
para escapar de seus contra-atagues. Salte
para as laterais e use tiros até derruba-lo.

ESTAGIO: SPACE ENCOUNTER
CHEFAO: DARK NECROBAT
Desvie dos raios escalando a parede. Esta é a
tnica forma de escapar dos ataques de Dark

I n ESTAGIO FINAL 1
CHEFAO: SHADOW DEVIL

Shadow Devil € um do i
NecroBat. Use a arma do chefe anterior o i

resistentes. | ignifi
~ (Shining Firefly) sempre que possivel. Figue Vencg,,o, iocsésc:jgir:‘glct::rqnlﬁigara
perto da parede e aguarde o tempo congelar

: 5 7 S ; paciéncia e precisado nos tiros. Ataque
zgﬁisde acerta-lo. Este € um dos chefées mais o chefdo somente quando o olho

vermelho estiver aberto. Para nao

- e morrer, salte para os lados e recue
. Sompre e o o U
‘Tudo gue voce precisa para vencer este chefao ﬁ;zvzs:a?riée{):;sgnoﬂ?; ‘laaeélo.
voador é muita habilidade nos saltos e uma boa Fique ligaldo A e
arma. Use a Dark NecroBat para para-lo e ataca-lo pois ele pode mudar a qualquer ]
rapidamente. Nao marque bobeira nos cantos do momento. Quando o olho abrir
cenario e desvie sempre que puder. Se por acaso vocé tem poucos segundos i
Pegasus mudar a estratégia de ataque, ndo se para disparar e arrancar sua
preocupe. Salfe para os ladoes e repita o procedimento — energia.

anterior.

ESTAGIO: LAVA PIT = I I gﬁ;ﬁ?\g’ m A?
CHEFAO: BURN T-REX ‘- BAMDA
O T-ReX € um dos chefoes mais dificeis. Nzo & a primeira vez
Gl E obrigatotio o uso da arma Spiral que que este chefe
foi liberada pelo chefe anterior. aparece para
Mantenha seu personagem numa .
posicao bem acima da parede.
Dessa forma voce podera ataca-lo e
escapara de quase todos os seus
contra-atagues. Assim que ele parar,
posicione seu personagem e dé uma
seqgliéncia de tiros. Lembre-se de flutuar
sempre acima do nivel da parede par
sobreviver. .

ESTAGIO: DEADLY PLANTS
CHEFAQ: SPIKE ROSE
Se voce chegou até aqui, vai perceber que este
chefe é um pouco mais facil que o anterior. Use a
arma T-Rex no momento em gque o inimigo pular sobre
vocé. Para escapar dos raios, escale a parede mais
i proxima. Ataque quando o inimige parar de atirar.

|
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O final tem animagoes fantdsticas.
Vale a pena lutar para conferi-lo

I 3 ESTAGIO FINAL

CHEFAQ: SIGMA
Chegou a hora do grande
combate. Como de costume,
Sigma é o chefe mais
demorado e dificil do jogo. Ele
tem duas formas fisicas,
conforme o tempo de batalha.
Em cada forma, o inimigo
ataca de um jeito diferente, alterando
completamente a estratégia, por isso
/0cé precisa de duas estratégias

Enfrentar os dltimos chefées
do game e barra pesada

a 1: Ele salta sem parar. A dica é
‘permanecer na parede, acima dele.
-Assim, é muito facil escapar de seus
atagues. A arma Kraken contra Si
ficiente e arranca muita energia.
S uando o inimigo desaparecer, fique
desafiar Megaman. Ramda Bamda atento pois ele aparecera no
também aparece em outros jogos da série, lado direito da tela.
pOrém com a aparéncia um pouco Seréo
modificada. Para detona-lo, use o ataque disparados trés
com o jato e atire sempre. Cada parte do tiros contra:

grandalh&io tem um ponto fraco para as vocé: um |
armas que vocé ja conseguiu. O olho baixo, um alto,
vermelho - arma Spiral, o olho azul - arma e um duplo.
Burn e o olho verde - arma Crescent. O Lembre-se que .
fogo deve ser contido com a arma Tidal. vocé deve
Salte sempre que precisar. Depois de permanecer
muito tempo, o chefdo ndo levanta mais. 0 maior

; tempo

I 2 ESTAGIO FINAL 3
CHEFAQ: ZERO/X
Este é o penultimo inimigo antes do final
do game. Vocé vai encarar Zero. |sso
mesmo, o outro heroi que estava
disponivel na tela de selegdo no inicio
<o game. Caso vocé esteja usando
Zero, seu inimigo sera nada menos
gue Megaman. A estratégia vale para
os dois. Salte sobre a parede para
desviar do ataque inimigo. Enquanto
s30, carregue o Buster e prepare-se
pzra conira-atacar. Zero € muito
~2pido e dispara golpes curtos.
Ele pode mudar de cor e usar
=z mesma estratégia de
Megaman X4, o jogo anterior.
~ssim que tiver uma folga, use
o Slash Crescent misturado
com seqléncias de tiros.

(Ficha Técnica

Ponto Forte; Jogabilidade animal. Um verdadeiro classico para PlayStation de arrasar.

Ponto Fraco: Depois due vocé comega a jogar é dificil encontrar defeitos.

Produtor: Capcom « Na Internet: www.capcom.com + Plataforma: PS1

Diversao: 10
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possivel sem ser
atacado, pois a segunda
forma de Sigma exige
mais habilidade e energia.

Forma 2: A segunda forma de Sigma &
mais resistente do que a anterior e vocé
precisa estar muito bem preparado. O
ponto fraco é a arma Rose de um dos
chefées anteriores. Atague somente no
ponto vermelho de sua grande testa.
Para nao ser destruido, salte nas laterais
da parede e, se for preciso, sobre as
maos de Sigma. Faga isso, caso néo
tenha chanoe de escapatr. Quando as
igle de oihos abertos e

ontra-ataques. S50
grandes arremessadas diregdo.
Ja o segundo ataque & o mais perigoso.
O cubo roxo pode arraicar muita energia
ou até mesmo detonar seu herdi por
completo. Tome muito cuidado col
golpes. Para escapar, use o jato
salte sempre que for preciso. Depo
muito esforgo, aprec
esperado final.

-

NOTA GERAL
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eslralégia

Objetivo
Trocar soldado
. Escolher item

Mapa/Objetivo

.. . Pause/Opgoes
Andar lateralmente
Abaixar

Rastejar

Movimentacéo

As falhas nos graficos
escodem os inimigos da tela

‘Usar item

el

Fique atento e
respire fundo. Os
inimigos estao
por todos os lados

situagBes de alto risco. Esses
componentes estéo presentes
nesta nova versdo de SpecOps. O jogo
que iniciou a carreira no PC e agora
chega em sua terceira versdo. SpecOps:
Ranger Elite é um dos melhores
simuladores de combate para PlayStation.
Viocé confere novas missoes, inimigos
com inteligéncia artificial e visual
melhorado mas ainda de baixa
qualidade. Perto de muitos games,
este titulo ficou devendo nos gréficos
que continuam fracos e atrapalham
parcialmente a jogabilidade, pois alguns

E stratégia, acdo, armas realistas e

Dicas estratégicas

Rastejar sempre — Principalmente nas
primeiras fases, & muito importante
atacar os inimigos de surpresa. Vocé
deve rastejar (e ndo andar) durante a
maior parte do tempo, inclusive nas
fases que ainda vocé ndo conhece.
Mesmo em curtas distancias, os
soldados inimigos ndo podem ver
vocé. Segure o botdo R2 e pressione
¥, . Depois que ele deitar, use os
direcionais para movimenta-lo.

Sempre abaixado — Se vocé precisa
se moevimentar rapidamente sem ser
visto pelos inimigos, segure R2 e
aperte Y. O seu soldado ficara um

inimigos ndo sdo
reconhecidos.

Inimigos
espertos

O estilo do
jogo segue :
praticamente os
mesmos comandos e
jogabilidade da versdo
anterior. Vocé controla uma dupla de
soldados especiais. Ambos podem ser
controlados de forma alternada, cada um
com armamentos e equipamentos que ;

pouco abaixado, porem sem perder
velocidade nos passos. Essa tatica e
ideal para invadir bases inimigas em um
curto periodo de tempo.

Coberiura total — Na maioria das
missoes, Voce
assume
simultdneamente
o controle de dois
soldados. Use o
bot&o A para
alternar os
comandos
sempre gue
precisar,
principalmente
quando estiver
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. —————————— e ————



vocé escolhe antes da fase.

Os combates acontecem em
varios ambientes como floresta,
neve e cidade. Para cada missdo,
existe um tempo pré-definido pelo

computador que deve ser respeitado
antes de completar a fase.

As missdes sdo bem diferentes. Na
maioria dos casos, os seus soldados
devem eliminar forcas

inimigas, dominar
territérios e avancar
para um ponto

sob atague inimigo.
Uma boa
estrategia € manter
o segundo soldado
em alerta, de forma
que ele figue
protegido entre
arvores e paredes,
sempre acompanhando os
movimentos em volta do outro
soldado mais exposto aes inimigos.

Detione todos — Observe a pequena
buassola no cante superior esquerdo
da tela. Toda vez que surgir um ponto

p

6ﬁal Shock

Jogadores

B/ Esse é o unico game no estilo

w

estratégia de guerra do PlayStation

S

especifico da fasé. Apesar da simplicidade,

ndo sera nada facil, pois agora todos os
soldados rivais estao mais espertos e
dotados de inteligéncia artificial. Isso

siginifica que vocé podera ser atacado de

surpresa.
O Unico ponto negativo € a baixa

qualidade grafica. Para um jogo desse tipo,

€ importante reconhecer cada detalhe,
principalmente os inimigos distantes.

Mesmo assim, o game € o Unico titulo que-
traz todos os ingredientes de estratégia e

guerra, mercendo destaque.

vermelho, fique esperte. Algum inimigo
esta proximo e oferece perigo para seus
soldados. Preste atengao no sentido da
flecha e atire na mesma direcdo. Nao &
preciso mirar com precisao, basta atirar
para derruba-los.

Tempo curto — Todas as missoes tém
um tempo limite que deve ser
respeitado. Apesar de algumas fases
permitirem mais de 10 minutos de
permanéncia, nao vacile. O tempo &
muito curto, pois algumas missées sdo
enormes e cheias de detalhes para
completar. Portanto, nde marque

Cartdo de Mem

bebeira e
avance
sempre que
possivel.

Mapa e :

objetivos — Sempre que precisar
consultar seus objetivos ou ate
mesmo o mapa da fase, nao se
preocupe. Aperte Select e observe
todos os detalhes. © ponto vermelhe &
o local que voceé deve atingir em seu
objetivo atual. Pressione 8 para
avancar os topicos € descrigoes que
fazem parte da missao.

B/

NOTA GERAL

Ponto Forte: Estratégia de combate avangada com armas e equipamentos realistas.
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_ Ponto Fraco: O visual é muito pobre e alguns inimigos n&o s&o reconhecidos.




Nao fique preocupado: apes
das mumias, esse jogo nao
assusta nem criancinhas

Contra esse bando de esqueletos
ambulantes basta atirar sem parar

descobrir todes as segredos e objetos da
piramide. Mas a miss&o principal do
herdi € mesmo salvar a bela Evelyn que

{

= ngquanto o0s jogos invadem os inclusive no item sustos. O filme ficou ¢ sequestrada pela poderosa Miimia no
= E cinemas, os filmes dominam os conhecido por ser um terror divertidoe o~ meio do jogo. :
= videogames. E 0 mais novo filme: game também pode ser classificado O vildo da histdria confundiu Evelym
a chegar ao PlayStation é The Mummy, assim. Cenas originais, trilha sonora e
ou em portugués A Mdmia. O titulo é enredo fiel sdo os pontos fortes que
. bastante fiel ao enredo do cinema, ; merecem destaque. Mas como nem tudo
; : é perfeito, a movimentacdo fica devendo
um pouco.

Controles Historia fiel

.................. Defender
______ €/ - Cambalhota 0 seqliéncia do jogo segue a mesma
...... Preparar arma/ltem linha do filme. A maior parte da historia
---------- Atirar/Agao se passa em Hamunaptra, uma vila
-------------- conhecida como Cidade dos Mortos. Vocé

""" Selectords Armasélézra;sr controla o bravo Rick O'Connell que deve

Giro de 180°
Vis@o em primeira pessoa

Pause/Opc¢oes
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B —_—

@, 1 Jogador gg‘{{;"é‘: Dual Shock % é Cartiao de Memoria
p

it

Al ey

A Konami podetia ter caprichado mais na
movimentacdo e golpes dos personagens

-

’ - a namorada, Rick tem pouco
Tudo o que acontece no jogo & ® | tempo para evitar um império de imediatamente. O game mistura
— & exatamente igual ao filme £ 7/ caos e destruicio no Mundo. combates corpo-a-corpo ¢ habilidades
| nos saltos sem muitos quebra-cabecas.
‘ ﬁ S Os personagens Os movimentos dos personagens
i com o seu verdadeiro amor de 3.000 s passam mal ficam devendo bastante,
] anos antes, no mesmo periodo que a fg. yn : principalmente de Rick. Ele corre como
’ mumia foi embalsamada. Com seus [ i A aventura acontece com se estivesse com dor de barriga e os
poderes malignos, a Mimia mantém i ; 1’: perspectiva em terceira comandos falham. Mesmo com esses
-escravos hipnotisados para protegé-la [ - | pessoa. Nao existe defeitos, The Mummy merece
E e atacar qualquer pessoa que tentar _-‘ \‘-,‘ inventario, todas as armas e destaque principalmente porque é
= deté-la. Portanto, além de resgatar ' i itens sdo selecionados baseado no filme "A MUmia”.

Dicas da Tumba ' @ | | Obsticulos — Para ser facilmente derrubados com 34

: 4 atravessar paredes e golpes de tocha. Para isso, selecione

Quebra-cabega facil — Na ol § terrenos acidentados, o item com R1 e use ¥ para

primeira fase, quando vocé i i ; nae margue bobeira. disparar o ataque. Para os grandes

encontrar uma sala sem ; . Aperte A para guardar soldados e demais inimigaes, misture

saida, ndo se procupe. i ‘ e sua arma e use @ para . tiros de revdlver e golpes com a

Procure por uma tumba, % passar os obstacules tocha para detona-os.

aproxime-se e pressione %. 3 % (ou duas vezes @)

QO personagem ira empurra-la Esse movimento Portas trancadas — Depois da

e a porta sera aberta Sl ¢/ funciona para qualquer metade do primeiro estagio, algumas

automaticamente. ; obstrugao de altura portas permanecem trancadas. Para

W media. passar, observe todos 6s objetos da

Vida facil — Cada estagio tem um sala. Na maioria das vezes, sempre

ntimero de missGes que voce _ i Economize muni¢do — Nem existe um botdo lateral gue libera

deve fazer para garantir mais uma : todos os inimigos precisam de sua passagem. Envalguns cases,

vida em seu inventario. No £ armas especiais para morrer. procure uma pedra ou objeto para

primeiro, o seu personagem tem & Os humanos e mUmias podem empurra-lo, |

que iluminar com a tocha, os : - : :

desenhos da parede gue estao ! ; o Besoures tamanho familia — Toda

dentro de um retangulo. Quando o ; s a8 Vez gue Voce encontrar um grande

ntmero total de itens (veja o b ‘ ; 3 i besouro no chaoe, mate-o

status) estiver completo, uma ; A 2 Vel imediatamente, pois eles acabam

vida extra sera liberada. E ainda, 4 : 4 ) bi com sua energia. Uma boa dica &

se vocé encontrar um simbolo : : acender a tocha e espanta-los com o

parecido com uma cruz, pegue-o g e | fogo. Fique esperto nos pontos de

pois equivale a uma vida adicional : ! ; : T St fogo nas paredes para acender a

para seu heroi. - / tocha novamente guando ela apagar.

FiCha Técnica Produtor: Konami « Na Internet: www.konami.com « Plataforma: PS1 NOTA GERAL

Ponto Forte: A trilha sonora e animacgdes retiradas do filme séo de arrasar. s a
4

Ponto Fraco: A movimentag&o é muito ruim. A mdmia do jogo ndo assusta nem bébes. Diversao: 7.5
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espacial

alaga:’:

- Les el G

Esqueca 0s jogos em primeira pessoa, 0S
super simuladores de corrida e os Digimons.
Diversao mesmo tem neste game das antigas

Nas primeiras fases voce sera
Supreendido com g..ra’fﬁoqs em 2;) o 0 s ]3 o
: l __ i é [B5:3%
| ' »002 |

Mas avancando de fase
o jogo fica totalmente 3D

“.  do primeiro Galaga no
N PlayStation. E claro que o
novo Galaga: Destination
Earth traz movimentagdo em 3D, naves
detalhadas e diferentes pontos de vista.
O enredo, como vocé percebeu, néo
tem nada de inovador: uma nave espacial

inte anos se passaram desde o que deve detonar centenas, milhares,
v |angament0 do primeiro Ga[aga bilhdes de inimigos. Parece chato? Mas
nos arcades. Por isso, se vocé é
um gamemaniaco da nova geracao
talvegz nunca tenha ouvido fgalargdesrte Controles
game. Aligs, se vocé pudesse jog_qar a\ Especial
primeira versdo de Galaga acharia o jogo Bomba/Arma especial
um verdadeiro lixo: graficos 2D, com no
maximo 8 cores e uma trilha sonora que Desviar para direita
se repetia a cada minuto. Porém, na Desviar para esquerda
época foi um mega sucesso, e agora a E Pause/Opcoes

Hasbro quer repetir o mesmo resultado

LRevista Dicas & Trugues para PlayStation - Marco 2001 |




1 Jogador

Dual Shock

_@ ‘;:‘5; Cartdo de Memoria

\ ¥
Dicas espac:a:s

Pcwer-ups Quande surgir algum _
item coloride vagando pelo espaga,

passe por cima. Na maioria das vezes,

a sua nave pega energia. auxiliar
{dourado), equipamentos (verde) e
outros recursos. E muito importante
recolher esses itens, pois algumas

- fases sao lotadas de i Jmmngos

‘Im_migos faceis — Preste multa,atem;éo
no local onde aparecem as naves
inimigas. E uma espécie de portal
estrelar de cor azul. Posicione sua
mira neste portal e atire o maximo gue
puder. As naves gue surgem sao
destruidas rapidamente. Os poriais

ndo é. Pelo contrério pois o jogo ficou
muito divertido, cheio de desafios e ird
garantir muitas horas de diversdo a
frente do PlayStation.

A 2
Sao bilhoes de inimigos para

garantir varias horas de diversao

Ficha Técnica

Ponto Forte: Otima adaptagéo de Galaga com ambientes realistas. Uma surpresa diferente a cada fase.

aparecem sempre no mesmo lugar,
conforme a fase.

Nave auxiliar — Algumas naves amigas
cruzam a tela. Aproxime-se o maximo
gue puder e atire nessas naves para

receber uma ajuda extra. Se vecé nao for

atingido, ela fica ao seu lado ¢ atira no

- mesmo instante.

Controle turbo — Infelizmente, o jogo nao
tem nenhuma epcao de tiro automatico.

Portanto, vocé deve pressionar o bot&o

¥ para cada disparo. Alem de machucar

o0s dedos, 0s movimentes s30 cansativos.
Uma boa opcdo e usar um controle com

" Um controle turbo & indispensdvel
para que seu dedo ndo fique roxo

Nao se assuste

A Hasbro até preparou uma
surpresa. Quando vocé jogar as
primeiras fases, provavelmente ira
pensar: “que jogo bagaca”, pois as
fases iniciais foram produzidas com os
mesmos ingredientes do primeiro
classico: visual 2D e jogabilidade
vertical. Ao avangar, a agdo muda para
horizontal e mais adiante, o visual
recebe uma perspectiva 3D.

Além de atirar em tudo que aparece
na tela, vocé deve concluir algumas

Produtor: Hasbro Interactive « Na Internet: www.hasbro.com - Plataforma: PS1

Aparecem até algumas
animacées entre as fases

funcao de turbo para os botdes.
Caso confrario, sera um verdadetro
teste de resisténcia.

Tiro especial — O botdo A permite
disparar Uma superbomba glie
detona todos os inimigos, inclusive
os mais fortes. O detalhe & que
esse tiro especial é limitado. Assim,
guarde essa anma principalmente
para o chefe do segundo BStagiO, ;
pois voce ira precisar.

Nave perigosa — Em a!gumas: fases,
surge uma nave verde, Ui pouce
maior gue as outras. Tome muito
cuidado e evite ficar perto dela. Se
esse alienigena se aproximar de
VOce, sua nave sera engolida.

recolhe um determinado niimero de
objetos para passar para a proxima
missdo. O ponto de vista muda
sempre. Sua nave fica com ~
perspectiva frontal, depois 2D
vertical e por Gltimo horizontal,

E possivel até estacionar a nave

em alguns lugares.

Se vocé ndo aguenta mais 0s
Digimons, se encheu de acelerar carros e
ndo aguenta mais a Lara Croft, esse
game € uma excelente alternativa.

NOTA GERAL

9,0

_ Ponto Fraco: Depois de algumas fases, seus dedos ficam “destruidos”. Diverséo: 9,5
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RoWegRangers;
LighlispeediRestle a

- Sem nada para fazer
22 e hoje? Que tal salvar a
§.." B8 Terra de um bando de.
alienigenas malvados? .

S3o sete fases diferentes
para serem detonadas

les lutam como se estivessem
E dangando, sdo famosos na TV

e sempre esto cacandoim
alinigena que deseja dominar a
Terra. Sim, os Power Rangers,
acabam de desembarcar no PlayStation
ara o console as emoctes do

seriado da TV. Produzido pela THQ, o
. titulo traz perspectiva em terceira pessoa,
. dois jogadores simultineos e centenas de
inimigos. O enredo de cada fase foi
baseado nas histérias dos episédios
exibidos no canal Fox Kids da TV por
assinatura. Mas ndo espere muito do
jogo, a jogabilidade decepciona.

Inimigos marmelada

Os Power Rangers € um grupo de
cinco herdis. Cada um usando uma roupa

s

. Saltar

Socos

. Chutes

... .. Defender

. . Rolar para direita

. Rolar para esquerda
....... - Especial

. Comunicagao
...... Pause/Opgoes

. .. Movimentagao

que pretendem dominar @

do enredo ndo muito originai
de TV fez tanto sucesso
virando um jogo para

O jogo Power Rangerst
Rescue segue o mesmo roteire,
inimigos, armas e golpes parecidos

Super Dicas

Herdi secreto — Existe um
personagem secreto, além dos cinco
Power Rangers. Ele é mais forte e
tém energia maxima. V& para o menu
“Codes” e escreva “ULTIMATE”.
Agora, comece o jogo normalmente e
veja o novo integrante que surgiu na
tela de selegéo de personagens.

Selecdo de fases — Va para o menu
principal e selecione a opgéo “Codes”.
Escreva “OMEGA” e habilite o item
“Activate Codes”. Feito isso, use
o0s botdes direcionais (€= ou
9) para escolher a fase/

undo. Apesar
esta série

ST

os do seriado. A diferenca e que vocé
assume o papel de'um dos herdis e d

i ixo. Nao

: oderosas (somente

golpes especiais) e inimigos inteligentes.

Mesmo assim vocé pode se divertir com
as dicas que separamos.

Esse truque permite acessar os seis ‘
primeiros estagios. : i

99 continues — Na opgéo “Codes”
do menu principal, escreva
“FOREVER’. Aperte ¥ para
ativar o truque e use o0s
direcionais para configurar

a quantidade de continues
durante o jogo. No total

sao 99 continues para

vocé usar durante o

jogo.

Fi‘ché" .Tét':'n'ica :

Produtor: THQ + Na Internet: www.thg.com « Plataforma; PS1

Ponto Forte: O jogo tem um visual de primeira linha e é muito fiel ao seriado de TV

Ponto Fraco: Se vocé ndo gosté dos Power Rangers, tudo sera um ponto fraco

Diverséio: 6,0 -

NOTA GERAL

5,5
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esporfe

200I

O melhor basquete do mundo
volta ao PlayStation em uma
versao com graficos eletrizantes

e no mundo do

futebol virtual a

Electronic Arts
encontra muita concorréncia
(FIFA x Winning Eleven da Konami), no
universo do basguete ela domina sozinha
a situacdo. NBA Live sempre foi
considerado o melhor game do esporte Gralficos e jegabilidade
para qualguer sistema. E agora, como ja  \CUGUUEEUNEREIE

& tradicdo, a EA acaba de lancar NBA

Live 2001. A nova vers3o traz os mesmos Disputa de 21
ingredientes da versdo anterior. Porém,

algumas simples inovagdes fazem a Assim como NBA Live 2000, o jogo
diferenca neste simulador de basquete. traz duas opcBes de simulagdo. A

Além dos gréficos de arrepiar, mais primeira sdo as disputas em quadras
detalhados e rapidos, a jogabilidade do oficiais da NBA e a segunda, o “Street”,

game melhorou. Para completar, todos os
times oficiais da NBA estdo presentes.

Controles

Ultrapassar/Prender bola
Girar/Blogueio
Passe/Trocar jogador
Arremessar/Roubar bola

Falta/Marcacao

SF
P
213 18§
6 YRS PRO
e

Inasic Passe direto/Andar
a0 L2. .. Amemesso direto/Volta para

AW PF B. GRANT
i BSF D, MASON
$6 E JONES

Todos os jegadores oficiais

o Ultimo jogador
tela/Menu
Pause/Opgoes

da NBA estdo no game

-




Duél Shock

uperior direito da te]al
messo, preste muita
no m'om-eato _ei‘*n _'ue

-garantlr vantagem, sera precis
- ba a Jaola do adverséno.

Este

Ultimo é

um estilo
diferente de
basquete. A
disputa acontece
numa quadra de rua,
entre dois jogadores e
os pontos sdo feitos
usando apenas um lado da
quadra. Apds uma cesta,
guem estava na defesa assume

a posse de bola. Ganha guem

conseguir marcar 21 pontos antes.

Desta vez, & possivel escolher
dezenas de jogadores, inclusive a lenda
Michael Jordan que ndo estava acessivel
no game anterior. Todos os times e
escalagbes foram atualizadas. No total,
s3o mais de 40 times da NBA. Os
personagens receberam mais detalhes e
contornos, o que diferencia um do outro.

Evite roubar a

Vocé pode disputar
partidas em quadras de rua

Até a

platéia deixou

de ser um
“tapetdo” colorido
e ganhou linhas e

formas independentes. parece que os recursos graficos do
“Um repiay auiomatrco E sem dtvida a melhor vers&o do console foram usados em sua totalidade.
aparece nas methores cestas NBA Live j& feita para o PlayStation e Se vocé gosta de basquete, ndo perca.

F"Cha écnica Produtor: Electronic Arts = Na Internet: www.ea.com « Plataforma: PS1 | NOTA GERAL |
Ponto Forte: Times com escalagdes oficial e atualizada. E o melhor simulador de basquete para PlayStation. 9 a '

Ponto Fraco: A velocidade dos passes e movimentos deveria ser mais moderada. Diversdo: 9,5
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s jogos de terror sempre fizeram
o sucesso no PlayStation. Por isso

a THQ acaba de langar Evil
Dead: Hail To The King, um game
baseado na trilogia de um filme de terror

famoso, aqui no Brasil chamado de Evil
Dead: A morte do deménio. O jogo traz

- oo oArma secundaria
... ..Ama primaria
o Ao
...Mondlogo
o Correr =
‘moto-serra

. .+ ... Desligar moto-serra. '
. ... . Inventario
. Pause/Opcdes

todo o estilo da série com muito suspense,
terror, exageros e humor negro. Todos os
cendrios, personagens e criaturas foram
baseadas nas histdrias dos filmes, o que
aumentou o grau de fidelidade.

T

Liviro dos Mortos

0 game foi inspirado nos trés filmes da
série: Evil Dead, Evil Dead 2: Dead By
Dawn e Army Of Darkness. Logo que o
jogo comega, fica muito claro a
semelhanga com o segundo filme. Mais
adiante, algumas situag@es do primeiro e
terceiro episddio aparecem.

A fase comega numa pequena cabana
abandonada, o personagem principal,
chamado Ash, esta sozinho. Vocg assume
Ash que tem uma serra elétrica plugada
na mdo direita. Seu objetivo & simples,
acabar com todas as aberragdes
sobrenaturais gue aparecerem.

A acdo se passa em terceira pessoa
com tomadas de cAmera fixa, parecido
com Resident Evil. Além de detonar com




Dual Shock

Se vocé nao tem medo

do escuro, gosta de filmes
de terror e tem um
PlayStation, vai adorar
esse lancamento diabélico

Dica: do além . | . | D g 7 i - :

A primeira pagina — Logo no inicio, recolhidas, pois sempre aparecem lanches
va para o guarto principal e observe adicionais para recolher.
0s moveis. A primeira pagina do :
Neeronomicon este sobre o velho Inimigos — Ao longo de sua jornada vocé :
piano. Aproxime-se & pressione @ encontra zumbis, caveiras e fantasmas. 'voite 4 casa e rec Iha todos.
para recother o papel. @ menu - Nao tente enirentar todos os inimigos gue :
superior mostra o nlimero maximo de aparecemn pois a maioria surge no mesmo ! Se vocé ﬁcar parado, o
paginas que podem ser coletadas lugar e acaba arrancando boa parte de sua § ODeas Ao aeabarn bunca
durante o seu avancgo. Para sair deste energia. A dica € corfer sempre que puder, : L :
inventario, aperte A duas vezes, principalmente quando vocé precisar S o

: . atravessar o outro lado da mata.

Lanche gratis — Na casa prineipal, va .

para a cozinha e recolha os itens Armas recomendadas —~ Quando vocé

disponiveis na geladeira, inclusive os precisar enfrentar alguma aberrac&o, fugir

sanduiches. Volte sempre que puder, nao € a melhor opgao, no se preccupe.

mesmo que todos os itens ja foram Dé preferéncia para a moto-serra. Para
iss0, aperte R2 para ligar o equipamento &
ataque com os direcionais, mantendo %
pressionado. Depois que a criatura morrer,
aperie L2 para desligar a arma.

quiser, ndo ha u
pode exp arar livremente

dem@nios que surgem em seu caminho.

Quando vocé juntar todas as-paginas do

livro, surgird ‘o mais poderoso dos

= i e demdnios, que devera ser derrotado.
552 & Uma aventura para. :

quem ndo tem medo do perigo. Quebra-cabecas

0s monstros, é preciso recolher as As armas sdo as mesmas do filme. Ash dra iniciar essa aventura
paginas do Necronomicon, o livro do _pode alternar entre 0. machado e a serra ( mente como derrotar
mortos. Para isso, serd preciso detonar 0s -~  elétrica: Vocé-percorre os/cenarios como 0s demomos infernais.

Ponto Fraco: Parece que os inimigos nunca acabam. E um exagero de monstros Diversdo: 9,0
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ampiros sempre foram sinﬁﬂimo F
de medo. Mas, se vocé jogar
Blade, o novo lancamento da
Activision para o PlayStation, talvez mude
deﬁ :
de mesmo nome, conta a historia de um
cagador de vampiros interpretado pelo

déia. O titulo que foi baseado no filme

Controles
Wi gt el Trocar itens
R idniineninbons B sa i Atirar
Wl asma s SRR b Chute
7 e e Saltar
Bl dlremonal ...... Desvio lateral
Rl e ol s e Mirar
[ = tons O el Selegéo de itens
[E2hveeis Selegao de armas/Carregar
Startey e - ....Pause/Opgoes
Analdgicos
Esgueardos: =g Movimentagdo

L4

ator Wesley Snipes (0 mesmo da foto ao
lado). O enredo e cenario sdo fiéisl ao
filme com cendrios escuros e muitos
inimigos.

Enredo fiel

A historia € a mesma dos cinemas.
Vocé assume o papel de Eric (Snipes),

"Assuma o papel de um vampiro “gente
fina"” que detesta chupar pescocos e
adora matar outros vampiros

/  Dicas de vampiro

Tiro certeiro — Para acertar os

5 inimigos de longe, nao & muito dificil.

Basta posicionar sua arma numa
linha reta, como se estivesse
mirando os adversarios. Porém,

essa dica nao funciona quando os
oponentes estao sobre plataformas
‘ de niveis diferentes ou em

4 No total sdo 32 inimigos
diferentes para detonar

também conhecido como Blade. Ele é
uma mistura de homem e vampiro,
diferente das outras aberractes
sanguinarias. Isso aconteceu porque sua
mée foi atacada por um poderoso
vampiro quando estava gravida.

Mesmo sem ser mordido, Eric nasceu

com caracteristicas e poderes de
vampiro. Sua mae morreu logo apds o
parto, fato que deixou Blade revoltado e
com sede de vinganca. 3

distancias muito grandes. Para
detona-los sem muito trabalho, segure
R2 e aperte 3 para atirar. Se o tiro néo
for suficiente para derruba-lo, solte R2 e
repita 0 mesmo procedimento. Mas
atencao, pois vocé somente deve atirar
quando o inimigo ficar totalmente verde.

Painel de botdes — Na primeira fase,
procure uma porta com a placa “Exit".
Aproxime-se do painel e aperte 3% perto

Revista Dicas & Truques para PlayStalion - Marco 2001
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1 Jogador

Cartdo de Memodria

A historia segue o enredo
do filme de mesmo nome

algumas passagens secretas para

continuar avancando. Para isso, basta

procurar botBes ou entradas escondidas.
A jogabilidade é simples e ndo h
movimentos especiais. As cadmeras sdo
automaticas e acompanham o
personagem no cenario.

Quando vocé chega muito perto de
uma parede, a perspectiva torna-se uma
mistura de primeira com terceira pessoa.
Isso atrapalha muito, principalmente
durante um combate. Dependendo da
fase, vocé acaba até ficando preso entre
0s cantos, como se estivesse dentro da

O objetivo é simples: acabar com o
responsavel pela morte de sua m3e. Para
isso, vocé deve explorar as 21 fases do
jogo e detonar todas as criaturas que
aparecem. Sao 32 tipos de inimigos
passando por policiais, vampiros,
monstros e supercheftes.

- Sangue-frio

Nado existem quebra-cabecas
complicados. Blade deve procurar

N&o ha quebra-cabecas para
resolver, o jogo € acdo pura

Bl

parede. Se isso acontécer sé restara
apertar Reset e comecar tudo de nova.
Quem for enfrentar essa aventura, nao
pode deixar de conferir as manhas de
outro mundo para detonar o jogo.

e =

i )

L

sua sala. Para derrotar os
inimigos, seja rapido,
aproxime-se o mais perto
possivel e use @ para disparar
uma sequéncia de chutes.
Apenas alguns golpes sdo
suficientes.

{ Equipamentos — Os itens e
armas especiais nao sao
usados automaticamente, ou
seja, ficam somente em seu
inventarios. Para acessa-los,
use L1 ou L2 e ative-os

Matar os inimigos é facil. Complicado
6 encontrar as passagens secretas

do botao vermelho. Um caixote sera
suspenso e abrird uma passagem para
vocé passar. Quando acontecer isso,
tome cuidado com o soldado que
aparece atras de vocé.

Sem armas — Quando a munigéo acabar,

nao arremesse o controle no chio da

conforme a necessidade. Para
entrar no inventario e verificar os itens
disponiveis, aperte Start para pausar e
entre no item “Inventary” com 3.

Circulo azul — Quando vocé encontrar
um circulo azul sobre o chao, posicione
Blade sobre ele. Aperte 3 e observe o

circulo sumir da tela. O circulo
funciona como Agora, toda vez que
vocé morrer, Blade comegara
exatamente onde estava o ultimo
circulo e ndo sera necessario
percorrer toda a fase novamente.
Essa & uma boa dica para finalizar o
jogo com maiar rapidez.

[

4
A maior parte do game

& em lerceira pessoa

Ficha Técnica

Produtor: Activision  Na Internet: www.activision.com = Plataforma: P

Ponto Forte: Enredo fiel ao filme, muitas fases e varios tipos de inimigos para detonar

| Ponto Fraco: As cameras atrapalham e os inimigos s&o bobos

Diversdo: 7.5

NOTA GERAL
6,5
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Vocé poderd usar veiculos de
vérios episodios diferentes

detalhes graficos e trilha sonora sao
fidis a série Star Wars.

O mais divertido é o modo
Multiplayer. Viocé joga contra um amigo
e vence quem destruir primeiro os
oponentes. O detalhe & que além de
Star Wars Demolition atirar nos veiculos rivais, vocé deve tomar
vocé ird controlar cuidado com os mamutes e monstros

S == veiculos de varios carnivoros que devoram sua energia.
Os personagens mais famosos i o = .
do filme ndo aparecem neste jogo ] episédios da série, = No’to_tal_sao 13 personagens
- dentro de uma arena disponiveis, inclusive alguns
. de combate. O objetivo secretos. A maior parte sdo
saga Star Wars foi consagrada na é simples: destruir as maquinas extraterrestres
mundo do videogame por adversdrias o mais rapido possivel. desconhecidos. Entre eles, os '
simuladores de combate espacial mais populares sdo Darth
e jogos em primeira pessoa. Entretanto, “Quem sdo vocés?” Maul, Vade Vox e Boba Fett.
com a chegada de Star Wars Episode 1 Portanto, nio espere Anakin, Han Solg,
aos cinemas, a Lucas Arts resolveu inovar N&o faltam armas e munigdes. O seu Princesa Leia e outros herdis no jogo.
e langar jogos de estilos diferentes. Ja foi vefculo & dotado de foguetes, raios, Escolha seu personagem e prepare-se
feita uma aventura, um simulador de escudos e outros equipamentos. Apesar para encarar uma galera disposta a
corrida, um jogo de acdo e agora € a vez do estilo ndo ser muito original, todos os quebrar sua nave em pedacinhos.
de um game no estilo Twisted Metal. Em

i 3 @

Dicas Jedi

Controles Itens importantes — E quase

impossivel vencer o
computador com as armas
basicas. Nao margue bobeira.
Observe as grandes capsulas giratérias que
surgem.Destrua-as com qualguer arma e
passe com seu veiculo sobre o item que
surgiu. Assim € possivel obter bombas mais
fortes, raios e energia extra.

s R e Tiro principal
.. .. Carregar arma
v .. .... lire secundario
. ....Pause/OpgGes
...... Movimentagao

O objetivo é simples:
destruir os veiculos inimigos

Monstros gigantes — Em alguns cenarios,
tome cuidado com os grandes burados.

.

——
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Dual Shock R Cartdo de Meméria .-

Existem perigesos monstros que
atacam o seu veiculo. Além de
perder tempo, sua energia vital
diminui. Se isso acontecer com

'voce, acelere o maximo que puder e
pressione alternadamente os botées
direcionais €= e = para escapar.

Demoligdo — Para vencer o
computador rapidamente,
margue apenas um unico
veiculo, ate que ele seja
destruido. Dessa forma,
sera um veiculo a
menos na arena
facilitando bastante o
Seu progresso. Assim,
use @ para mirar
sempre no veiculo
' escolhido e atire o
: maximo que puder.
Essa dica é muito (til,
nas fases mais avangadas que traz
varios inimigos.

Arma secundaria — As armas
secundarias séo as melhores. Evite
desperdica-las e atire somente com
100% de certeza de acerto. As bolas
de fogo sio capazes de destruir
completamente o inimigo.

Truques espaciais — Entre na opgéo
“Preferences” (dentro de “Options”) e
aperte simultaneamente os botdes
R1 e L1. Surge um item chamado
“Passcode”. Agora entre com as
senhas abaixo, Para trocar as letras,
use M ou ¥ e & para finalizar.

Invencibilidade — RAISE_THEM
Todos os lutadores — WATTO_SHOP
Camera lenta — LOW._MO_ON
Baixa gravidade — LO_GRAV_ ON
Modo turbo — THROTTLEUP

¢ (F ".'ha Técnica Produtor: LucasArts « Na Intemnet: www.lucasarts.com « Plataforma: PS1 NOTA GERAL
Ponto Forte: Armas variadas, inimigos inteligentes e opg&o Multiplayer. i 7 5
LJ @nto Fraco: Graficos simples e os principais personagens do filme n&o aparecem. D
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Tekken 3 Fifa 99 Syphon Filter
Resident Evil 2 Tomb Raider 3 Silence Hill {(Detonade)

& TONY HA

Tarzan Winning Eleven 4 Resident Evil 3 (Detonada)
Dino Crisis (Detonado) Star Wars (Detonado) Péster Gratis Gran Turismo

1750!
- 16
i Dikem

aniversario

PlayStation 2 (Detonado) Syphen Filter 2 (Detonade) Star Wars (Detonado)
Chase The Express (Detonado) Péster Gratis Duke Nukem Tekken Tag (PS$2)

DICAS & TRUO™

.

Somamos 3 5 =

Se vocé perdeu alguma, compre aqui._'

PlayStation 4°

E _Ievando" 3 edicoes vocé ganha 10% de desconto

X-Men (Detonado) Homem-Aranha (Detonado) Dinc Crisis 2 (Detonado)
Ao ligar Péster Grétis - Lara Croft Grétis Guia de bolso Gratis Paster Duplo
informe ;

Oferta




126

ks picas & TRUgS

. CD-ROM com 5.000 dicas Monaco GP 2 Dark Stalkers 3 Driver
Need For Speed: High Stakes Mortal Kombat 4 Péster Gratis Lara Croft Battle Arena Toshinden 3

.+~ ESPECIAL FERIAS

‘ mcns&TRU“"‘
s
W Y

{

Staion |
o cinoma parn o Pleystacien
b

MAT

Missdo Impossivel Gran Turismo 2 (Detonado) Toy Story 2 (Detonado) Spyro 2 (Detonado)
Péster Grétis Lara Croft Tomb Raider 4 (Detonado) Poster Gratis - Toy Story 2 Poster Gratis - Tekken

Preencha este cupom e envie pelo correio ou fax (Oxx11) 3097-8583
se preferir, ligue para (0xx11) 3038-5050 ou 0800-557667
Cada edigédo apenas R$ 4,90

D Sim, quero receber em casa os produtos abaixo:

Despesa de envio SP e RJ (acima de 02 produtos) ...R$ 2,00
Despesa de envio NE e N (acima de 02 produtos) ....... .R$ 6,50
Despesa de envio para demais regides (acima de 02 produtos). .R$ 4,00
Nightmare Creatures 2 (Detonado) Ridge Racer 5
Army Men (Detonado) Guilty Gear (Detonado) Autorizo o débito de R$ no cartdo
[] Amex, DCredicard, |:]Diners, I:rSolI»:), DVisa
ntimero do cartéo validade
Anexo(s) cheque(s) nimero(s)
do banco no valor de R$%
OBS: O cheque deve ser cruzado e nominal & Editora Europa
Nome:
Enderego:
Bairro; cep: LT T TTI1—[CTT1
Estado: Cidade:
Ocupagdo: Data de Nascimento: [/ [
DDD: Fone: Data: / L
Assinatura: FAX:

Srztis calendério Lara Croft, Tomb Raider 5 (Detonado)
Wedal Of Honor 2 (Detonado) Final Fantasy 10

8 Editora Europa - Rua M.M.D.C., 121 - CEP 05510-021 [Oferta 97

:unhv; S&o Paulo - SP - Fone: (Oxx11) 3038-5050 - Fax: (0xx11) 3097-8583




O pato mais famoso do Mundo volta
aos videogames numa aventura com
graficos de arrasar e jogabilidade facil

sse é "mam3o com aglicar”
total. Pato Donald estréia no
PlayStation com um jogo de

graficos animais (tudo em 3D), trilha

sonora de primeira & jogabilidade
.............. Atacar

........................ P édsébpgﬁes
Analdgicos ; H

: o : serd liberada para seu personagem.
! gﬁgﬁeordo el MOV'me?\tt?:;? L ~ Confira abaixo a relagéo de pontuagao
Bl cm o R / das cores das estrelas que voce vai
o Eae enconfrar;
Amarela: . ........... ...... 1 ponto'
AFIIS N G 5 pontos
Wermelhas = o 0 10 pontos

Dicas animadas

! Ponto de reinfcio — Quando vocé

Saltos mais longos — Nas fases mais S E : encontrar a palavra “Checker’, ndose o |
‘avancadas, sera necessario saltar TR dlspararum supersalto passando por preocupe. Isso significa gue quande ; .
--plataformas distantes. O salto S5 -qualquer ebstacu]e : : Denald morrer por algum motivo, vocé
 convencional & mu:to curto e na comegara exatamente naquele ponto

i -Estre[as 'irn orlan‘tes Durante todos 0s onde estava a palavra. N&o serd preciso |
es passar por toda a fase novamente.

} novamente. Ass1m, Donalc_!,\(an

Dicas especiais — Toda vez que Donald
encentrar um pequenc menitor no canto J

Revista Dicas & Truques para PlayStation - Marco 2001 |




muito, mas muito facil. Ao contrério das
outras aventuras do Pato no videogame,
esse jogo ndo apresenta dificuldade.
Claro que isso tem um motivo, a
Disney decidiu fazer um jogo para
criancas pequenas. Alids, se vocé tem um
irm&ozinho ou uma mée que vive

das fases, pare e pressione . Surge
muitas dicas e comandos especiais que
s poderao ser usados durante as
fases sequintes.

Inimigos — Para debulhar os
inimiges que aparecem, preste
muita atengdo. Alguns animais
andam aleatoriamente,
outres em linha reta. Para
nao morrer de bobeira
salte sempre que puder

~  errar, no momento que cair
no chao, use M para finaliza-lo.

Ficha Tecnica

sobre os inimiges. Se voce

Ponto Fraco: Jogabilidade facil. Seu irm&ozinho nAo saira mais do PlayStation

querendo jogar videogame, Donald Duck:
Goin' “Quackers"! é uma excelente opcio.

Salve Daisy

Apesar do baixo nivel de desafio, o
game tem cendrios supercoloridos e
detalhados, parece um desenho animado.*
Como néo poderia ser diferente, vocé
assume o papel de Donald. Seu objetivo é
salvar a namorada do herdi, a Pata Daisy.

Ela foi sequestrada pelo perverso
mago chamado Merlock. Serd preciso
superar 20 estagios divididos em quatro

Vida extra —
vida extra (ic
Para conse

PRODUTOR: Ubi Soft « NA INTERNET: www.ubisoft.com - PLATAFORMA: PS1

Ponto Forte: Jogabilidade facil. Sera o primeiro detonado na vida do seu irméozinho

DIVERSAQ: 9,0

j Cartdo de Memoéria

mundos diferentes. A Ultima fase de cada
mundo tem um chefdo infernal (mas facil
de ser derrotado) enviado por Merlock.

Como todo jodo de aventura, vocé
devera saltar entre plataformas, eliminar
varios inimigos e recolher itens pelo
caminho. Conforme o desempenho,
algumas fases bonus aparecem. Como o
jogo é em 3D, vocé pode se movimentar
livremente pelas fases.

Talvez vocé possa usar Goin'
“Quackers"! para relaxar, entre uma
partida de Tomb Raider ou Metal Gear.
Para quem for enfrentar as armadilhas do
mago Merlock, separamos alguns truques
especiais para detonar nesta aventura.

NOTA GERAL

8,0
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SR e 8 Plag :
\%Se vocé € um fanatico.por PlayStation,

e nestes acessorios de‘arrasar

\\ ' B O W W 5 "
SCORPION RECOIL LIGHT GUN .

oystick ndo ¢ révolver. Por isso, se vocé gosta de jogos de

tiro terd de comprar um acessorio como este. Com
aparéncia realista, esta “pistola de brinquedo” traz recursos de
carga automatica e manual. Disponivel em preto e cinza.

ARyl Memis

* Baixo custo
; ¥ -« Carregamento automatico
s : * Tiro automatico
! 3 S * Compativel com todos os jogos de tiro

j FICHA TECNICA
Fabricante: Blaze
Prego médio: US$20 - www.blaze-gear.com

GAMESHARK LITE

GameShark & o acessorio obrigaldrio de todo

gamemaniaco. Se vocé néo tinha um porque achava caro,
agora nao pode mais reclamar. Esta nova versao traz apenas
um CD e custa US$ 15 (trés vezes menos que as outras
versGes. O Unico detalhe é que vocé precisa ter um Memory
Card comum para usar as funcdes do acessorio. O GameShark
Lite € compativel com todas as versdes do PlayStation 1,
inclusive o PSOne, tem 4.000 codigos pré-configurados e um
programa especial para reproduzir CDs de audio.

FICHA TECNICA
Fabricante: InterAct
Preco médio: US$15 - www.interact-acc.com

PRO SHOCK LITE

osta de uma boa pancadaria? Seu jogo de cabeceira é
) Street Fighter ou Mortal Kombat? Entdo, descole US$ 20
e compre este joystick arcade. Apesar do tamanho compacto,
o direcional é do tipo alavar semelhante aos fliperamas, o
que aumenta muito a dive

« Camera lenta e turbo = Direcional com oito posicoes
» Compatibilidade Dual Shock + Baixo custo

FICHA TECNICA
Fabricante: Blaze
Prego médio: US$20,00 - www.blaze-gear.com




E muito fa'%il encontrar a dica para o seu jogo favorito. Basta olhar o indice, ir até a pagina indicada e detonar

007 Racing

007 The World Is Not Enough . . 52, 60

2Xtreme

Alien Resurrection

Army Men: Air Attack 2
Army Men: Sarge’s Heroes 2
Army Men: World War

Bloody Roar 2
Boombots

Broken Sword 2:
The Smoking Mirror
Builder's Block

Chicken Run’

Danger Girl
~ Detective Barbie:
The Mystery Cruise
Dragon Tales:
Dragonseek

“

~ FIFA 2001

Harvest Moon: Back To Nature
Hercules

Jumping Flash

K-1 Grand Prix

Madden NFL 2001

NCAA March Madness 2001
No One Can Stop Mr. Domino

Parasite Eve 2
PowerSpike Volley:
Pro Beach Volleyball

Sammy Sosa

High Heat Baseball 2001
Silent Bomber . . . . .
Star Wars Demolition
Suikoden 2

Supercross 2001
Syphen Filter 2

Tomb Raider 5: Chronicles
Torneko

Waki Waku Volleyball.
Woody Woodpecker Racing

x o

X-Men Mutant Academy

(_




007 THE WORLD

IS NOT ENOUGH

Tiro certeiro

Principalmente nas primeiras fases,
& muito importante eliminar os
inimigos rapidamente. Eles atacam
em grupo &, enquanto vocé esta
acertando um deles. os outros
atiram contra seu agente. Para nio
se dar mal, mire somente na
cabega. Assim, um dnico tiro é
suficiente para cada um deles, pois
alguns estao protegidos com coletes
a prova de balas.

Alarmes infernais

Quando vocé escutar o som irritante
de uma sirene, fique esperto, pois
os inimigos aparecem por todos os
lados. Para desligar o alarme,
procure nas paredes uma espécie
de interruptor com as bordas
vermelhas. Aproxime-se e pressione
@ para desliga-lo. Mate os inimigos
e veja que eles nao aparecem mais.
Equipamento especial

Algumas portas sao trancadas
eletronicamente e precisam de um
cartdo de acesso. Em muitos casos,
0 cartdo néo existe e vocé e
obrigado abrir a passagem através
de outros meios. Pause o jogo, va
para o inventario e use M para
habilitar o telefone celular “scanner”.
Durante o jogo, aperte ll
novamente e fique proximo ao
terminal. Pronto, agora pressione @
para liberar o sistema e abrir a
porta.

Sem armas

Na missao inicial, vocé nao tem
armas. Para derrubar os
segurangas, use ¢ telefone especial
para disparar uma forte onda de
choque (fique segurando 3). Evite
ficar parado e dé preferéncia para o
controle analdgico pois facilita a
movimentagao.

Fuja dos tiros

Por sorte, alguns inimigos erram os
tiros, porém outros sio certeiros e

Alien Resurrection

fatais. Para garantir a sua
sobrevivéncia (lembre-se que o
verdadeiro 007 ndo pode morrer),
use os botdes R2 e L2 para desviar
pelas laterais direita e esquerda,
respectivamente.

A

ALIEN RESURRECTION

Modo Research

Aperte ll, ™ ¥ @, €, R1 no menu
principal. Um som diferente confirma
a entrada do truque. Agora va para
o menu "Option” e entre em
“Research”. Esse modo também
pode ser acessado atrayés do menu
pause do game.

Caminhos escuros

Durante o jogo, vocé deve procurar
cartées de acesso para abrir
algumas portas. Os cenarios sdo
cheios de curvas € passagens
escuras, um verdadeiro labirinto.
Portanto, preste atencao nos
terminais vermelhos e guarde muito
bem o percurso, pois voce devera
voltar para entrar em portas que
antes estavam trancadas.

Som no maximo

Uma boa opg&o para perceber a
aproximacao dos aliens antes de
ser atacado de surpresa € prestar
muita ateng&o no som ambiente do
game. Para isso, aumente o volume
e concentre-se. Figue esperto com
os barulhos de passos e ruidos
alienigenas. Na divida, recue e
prepare-se para atirar.

Menu secreto

V3 para a tela principal do jogo e
pressione @, £ 2>, 0 '1*J, rgz. Um
som caracteristico do jogo confirma
o eadigo. Feito isso, entre em
“Option” e em seguida em “Cheat
Menu®. Quatro novas opgoes faram
adicicnadas para vocé detonar
facilmente o game de comeco ao
fim: Infinite Ammo (munigao
flimitada), Infinite Health (energia
infinita), No Chestburst e No Drown
(ndo pode se afogar).

Descricdo de objetivos
Algumas missdes sao simples,
porem outras complexas. Para nao
ficar passeando de bandeija diantes
dos monstros sem saber o que
fazer, confira a lista de objetivos.
Pause o jogo e entre no menu
*Mission Objectives”. A tela que
aparece apresenta a foto do seu
personagem e a lista de objetives.
Esse recurso ¢ ideal para lembrar a
sua missdo, principalmente depois
de um save carregado.

FIFA 2001

Placar destruidor

Assim como o jogo anterior, FIFA
2001 e muito répido. Marcar vérios
gols em uma mesma partida & muito
comum. Para nao ser derrotado e
vencer a partida com uma super
goleada, vocé deve atacar sem
parar, Para isso, corra sempre em
dire¢éo ao gol, use passes curtos e
evite prender a bola. Um ataque
veloz dificulta a agéo da defesa
adversaria.

Gol facl .

Desde a versao 99 de FIFA, a
produtora ndo alterou a jogabilidade
e dinaminca do jogo. Como
aconteceu nas outras versdes,
marcar um gol ndo & muito dificil.
Quando o atacante se aproximar da
grande ou peguena area, posicione
0 jogador numa dire¢ao diagonal ao
gol. Essa técnica é praticamente
infalivel, gol garantido.

Cartéo vermelho it

Evite disparar carrinhos
aleatoriamente, principalmente por
trés do jogador adversario.
Lembre-se que as faltas graves
representam um cartdo vermelho e
um componente a menos em seu
time. Faca isso somente em caso
especiais, em que realmente seja
necessario evitar o gol do oponente.
Super golelro =

Se vocé é fera em FIFA 2001 e quer
humilhar o adversario, use o goleiro
para marcar um gol. E claro que
isso ndo é facil, porém uma jogada
classica de campe&o. O objetivo &
marcar o gol na area inimiga. Vocé
deve sair da sua drea e driblar a
metade do time adversarjo. Use as
laterais do campo e toques curtos
nos botdes direcionais para driblar e
finalizar com um belo gal.
Estratégia basica

Antes de qualquer partida, verifique
a formacdo do seu time, isto €,
como os jogadores estdo
espalhados e organizados no
campo. Para acessar essa cpgag,
pause o jogo e entre no Modo de
Estratégia. A formagdo que mais
vence jogos & o 3-5-2, porém
existem excessoes. Uma outra boa
opgao de formagdo € o 4-5-1.
Assim, seu ataque ficara um pouco
enfraquecido. Por outro lado, as
chances de marcar gol ser§
ampliada, pois existem mais
jogadores no centro do campo. Isso
significa mais tempo com a bola e
contra-atagues rapidos.

3

JUMPING FLASH

Poder extra

Depois de finalizar o jogo, va para a
tela de sele¢ao de estégios. Passe
por todas as fases até encontrar a .
palavra “Extra”. Reinicie o jogo e
Vocé sera capaz de saltar trés
vezes mais.

Nuvens répidas

Na tela titulo, segure L1 + L2 + R1
+ R2 e aperte N

Selegfio de fases

No menu principal, aperte A\, A\, Wy,

A Se tudo correr bem, o menu




ficara vermelho. Agora aperte Start
e escolha a fase desejada.

S
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Trugues especiais

Vocé pode mudar as nuvens do céu.
Para fazer isso, faca as segliéncias
abaixo durante a tela de selegdo de
estadios:

Nuvem 3DO

L2, R2, L2, R2, H, B

Nuvem maluca

R2, L2, L1,R1,H

SILENT BOMBER

Jogo detonado

Missfio1 *

Objetivo: destruir todas as baterias
dos canhdes.

Néao se prencupe com os rohds, fuja
dos tiros e destrua as bases de
onde eles estéo saindo. Para
facilitar o seu trabalho use sempre
duas bombas para destruir o
sistema. Mais adlante, passe pela
cerca elétrica explodindo as bases
vermelhas. Como regra, destrua
todos os inimigos antes dos alvos
principais. Depois de muitas
explosdes, siga a seta vermelha e
encontre um grande robd. Para
vence-lo, figue sempre em
movimento e coloque o méximo de
bombas em seu corpo antes de
explodir. Quando ele atacar com um
campo de forca amarelo, fuja.
Espere essa protegdo desligar para
continuar atacando.

Missdo 2

Objetivo: detonar o canh3o laser.
Muitos robos e inimigos aparecem
em seu caminho. Use a mesma dica
da missao anterior e tome muito
cuidade com o raio do robo
amarelo. Para escapar, pressione
duas vezes o botdo ¥ e ataque
sempre que possivel. A dica é
correr pelas laterais e colocar o
méaximo de bombas nos inimigos.
Surge um canhéo laser e muitos
robés do tipo aranha. Néo perca
tempo, coloque as bombas no
canhdo enquanto vocé escapa dos
atagues inimigos. Essa misséo
termina aqui.

Misséo 3

Objetivo: explodir os
condensadores de energia.

A dificuldade cresce bastante.
Lembre-se que seu objetivo &
destruir os condensadores, as
grandes caixas de energia.
Portanto, corra 0 maximo que puder
e nao tente matar todos os inimigos.
Para detonar essas caixas, seis
explosfes sao suficientes.

Vdrios robds do tipo tartaruga
surgem em seu caminho. Ignore-os
e continue procurando mais
condensadores para explodir, pois a
sua missao depende disso. Apds
detonar todos os condensadores, a
proxima fase é liberada.

Misséo 4

Objetivo: destruir todos os
Hardshells.

Na parte mais alta do cenérlo
existem algumas caixas elétricas.

Destrua primeiro os canhbes laterais

e detone essas caixas antes de
continuar avangando. No elevador,
aproxime-se do terminal vermelho
para acessar o andar superior. O

processo € o mesmo
para cada bloco.
Aparece novamente
o imortal robd
amarelo, Use varias
bombas aoc mesmo
tempo para destrui-lo
e fuja pulando para
néao ser atingido.

PIT

JAS

KENDALL

Missdo 5

Objetivo: eliminar os inimigos e
proteger a nave aliada.

Corra entre as plataformas até
encontrar uma grande nave que
deve ser destruida. Em seguida,
salte para o outro lado e destrua
tudo que se mexer, principalmente
os pequenos rcbds que infernizam
sua vida.

Destrua todos os caixotes e
estruturas, pois s6 assim vocé
consegue os liquidos explosives
necessarios para a etapa final, O
Seu proximo passo é proteger a
nave aliada. Use ataques rapidos e
acabe primeiro com a grande nave.
Va para o outro lado e detone os
rebds menores. Faga isso varias
vezes, 0 mais rapido possivel.
Missdo 6

Objetivo: procurar a saida.

Existem varias armadilhas
escondidas que detonam o seu
personagem. Para atravessar a
grade eiétrica, ative uma bomba no
disco giratdrio. Passe antes que a
cerca seja ligada novamente. Corra
sempre no sentido da esquerda
para direita e de cima para baixo.
Para destruir os sensores, ndo suba
a plataforma. Apenas coloque umas
{rés bombas na lateral para passar.
Surge ent&o o chefe da missdo.
Para escapar dos raios, fique
pulando o tempo todo e tente
colocar algum liquido explosivo sob
ele. Quando o escudo for ativado,
néo tente ativar nenhuma bomba,
pois o cheféo estard protegido. A
tatica é esperar o escudo ser
desligado, e mandar as bombas.
Missfio 7

Objetivo: destruir as bases aéreas.
Toda vez que um roh6 correr em
sua diregdo, salte. Muitos inimigos
trombam e disparam raios ao.
mesmo tempo. O trugue é despejar
bombas e dispara-las enquanto
vocé salta.

Estoure todas as bases dereas
localizadas nas laterais da arena.
Feito issc, procure a saida e
prepare-se para encarar mais um
chefe. Apesar do seu tamanho
exagerado, este inimigo é facil. Vocé
deve subir em suas costas e soltar o
méximo de bombas que puder. Saia
e detone tudo, sempre pulando,
para escapar de seus atagues. Se o
chefao sumir da tela, fique parado
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que ele volta em sua

direggo.

Misséo 8

Objetivo: eliminar todas as

unidades inimigas.

Vocé esta numa grande

plataforma sobre a agua e
deve explodir tudo.
Inicialmente os robds rivais séo
faceis, mas quando surge o
submarino, todo cuidado é pouco.
Use os cantos da plataforma e atire
0 maxime gue conseguir,
Assim que vocé arremessar a
bomba, detone-a imediatamente,
pois & muito dificil fixd-la na
superficie inimiga. Mais adiante,
vocé percorre um base e entra em
outra plataforma, o processo contra
0s inimigos € o mesmo. Mas desta
vez trés robds superequipados
entram em cena.
Misséo 9
Objetivo: resgatar Annr.
Uma das fases mais dificeis. Vocé
deve resgatar a bela Annr que esta
dentro da superpriséo. As grades de
cor roxa possuem um disco giratério
no chée que permite desliga-las
temporariamente. As demais grades
nao desligam. Vocé deve seguir a
seta vermelha respeitando os limites
que o seu personagem pode
avangar. Na davida, corra na
direg&o da esquerda para direira e
de baixo para cima. Depois de
encontrar Annr, veja as animagoes e
prepare-se para outra fase.
Misséo 10
Objetivo: destruir as armas
biolégicas.
Mais facil que a fase anterior. Passe
pelos corredores e mate os grandes
monstros. A dica é depositar varias
bombas no ch&o e esperar eles
passarem por cima. Estoure as
laterais das grades para avancar
dentro do grande laboratcrio.
No final, uma aranha gigante
aparece para animar a festa.
Cologue o maximo de bombas sob
a sua barriga e ative-as assim que
ela abaixar. Multa cautela com os
ataques dos pequenos filhotes da
aranha, basta ficar pulando como
nas outras fases. Sempre que pular
aproveite para langar as bombas.
Repita a operagéo algumas vezes
para liberar a proxima fase.
Misséo 11
Objetivo: acessar o (limo
andar do complexo.
Suba no elevador e aguarde o
inimigo aparecer. Os trés robds da
missao 8 surgem novamente para
atrapalhar sua vida. Corra, salte e
desvie dos ataques inimigos, pois
voce vai precisar de muita energia
para derrofar o chefao dessa

fogo cruzado. Do
~ do penhasco, recolhaa
‘bazuca e continue co il
]  armas que
encontrar e va para o fim da
trilha. A terceira missao
acaba aqui.
a0 4:

D& a volta suba a
da cabana ¢

cadeado da prisdo p:
(cberar 0s so do vel

Continua...
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miss&o. Se puder, use o liguido
anugrawtacwonal pois é o que
possui melhor alcance. Quando
surgirem algumas bolas
transparentes, fique correndo em
circulos para n&o ser pego.
Mais adiante, surge o grande robé.
Toda vez que ele carregar alguma
arma, corra para longe. E muito
dificil escapar de seus ataques.
Lance as bombas para o centro do
corpo dele e evite atirar em suas
asas, pois o dano & muito pequeno.
Misséo 12

Objetivo: proteger Annr dos
inimigoes.

Enquanto sua aliada esta no
computador desligando o sistema
de seguranga do complexo,
mantenha as criaturas longe do
terminal. Para isso, assim que um
monstréo se aproximar de Annr,
arremesse uma bomba em seu
corpo. Automaticamente, ele ira
atrés de vocé para pegéa-lo.
Distancie seu personagem para
longe de Annr e use as bombas a
vontade.

Tome muito cuidado para nao -
explodir nenhuma bomba perto de
sua amiga. Caso contrario, o escudo
que protege Annr perdera forca.
Figue sempre atento com as novas
criaturas que aparecem, pois elas
vao diretamente em diregéo de
Annr. Depois de muita paciéncia, a
proxima fase € liberada para vocé
jogar.

Missao 13

Obijetivo: destruir os geradores.
Existem varios geradores em pontos
estratégicos. Ao todo sdo quatro,
cada um esta localizado em um
complexao diferente. Vocé tem
alguns minutos para explodir esses
geradores. Depois da ultima fase
esta & a mais dificil de todo o jogo.
Use os elevadores para acessar o
piso inferior. No final de cada
corredor, ha uma seta indicando a
localizagéo do gerador. O detalhe &
gue os inimigos estéo espalhados
em pontos estratégicos. Portanto,
detone apenas os adversarios que
estdo em seu caminho, pois o
tempo é muito curto. Apos explodir
o Ultimo alvo, o tempo péra. Agora,
destrua todos os inimigos antes de
sair e recolha todos os itens
especiais, principalmente os
explosivos liquidos.

Missdo 14

Objetivo: eliminar o tirano

Vocé comega numa plataforma
vermelha. Recolha os explosivos
localizados no final de cada
corredor. Vocé precisara de todos.
Quando terminar, avance. O dono
da estacao espacial aparece para

Silent Bomber

um didlogo nada amigavel.
Imediatamente vocé é fransportado
para um tabuleiro de xadrez e deve
destruir todas as pecas que
aparecem em sua diregiio. O
segredo é decorar o movimento de
cada uma das pegas. O pior inimigo
desta area € a (ltima pega antes do
rei, a rainha (o rei sera o grande
chefdo). Deposite varias bombas em
um pequeno espago € detone os
explosivos guando a peca estiver
proxima. Quando a rainha girar,
mantenha o seu herdi pulando e
corra pelas |aterais para escapar
dos disparos inimiges.

Depois disso, surge o vilao em
pessca. Concentre-se nos inimigos
que aparecem e pule para a direita
quando o chefao gigante tentar
agarra-lo. O explosivo paralizante é
extremamente recomendado para
detonar os inimigos. Uma outra dica
& espalhar as bombas em circulos e
esperar o inimigo se aproximar.
Apbs muitos brilhos e explosées,
curta as belas animagdes de
encerramento.

SYPHON FILTER 2
Roteiro completo para detonar todas

- as fases. Cada miss&o tem um

objetivo diferente. Antes de jogar,
leia o texto para facilitar sua jornada
€ a ordem dos acontecimentos.
MISSAQ 1: COLORADO
MOUNTAINS

Personagem: Gabe Logan

1- Depois de saltar de para-quedas,
fale com os outros agentes gue
estao em volta da fogueira. Nao
atire em ninguém, pois a
sobrevivéncia deles também faz
parte de sua miss&o. Olhe para trés
e va em direcdo a outra fogueira
que esta no alto da rocha.

2 - Aproxime-se da parede e
pressione A para escalar o local.
Feito isso, entre na caverna e fale
com mais um agente do seu grupo.
Continue avangando e entre em
oulra caverna, alguns agentes
estardo em seu caminho.

3 - Apés encontrar Chance, pegue o
Transponder (aparelho de
comunicag&io) e entre em mais uma
caverna que serd lacrada por uma
avalanche. Corra para outro lado e
tome muito cuidado com os
atiradores de plantdo. Durante o
percurso, evite desperdicar
munig&o.

4 - Para cada inimigo morto, um
pente de munigao é liberado
imediatamante. Suba & direita e
atire apenas nos soldados que
aparecem em sua frente.
Corra o maximo que
puder, sempre
subindo, até
encontrar o pico mais
alto.

5 - Vocé deve se
comunicar com a
base usando o
Transponder (acesse
o inventario com
Start). Mas antes,
acabe com todos os
inimigos para garantir
uma escalada
segura. No alto,
aperte R1 para iniciar
© contato com a base e
desga com cuidado.
6 - Volte e v& para a outra

caverna localizada perto da

parede rochasa. Corra até a

préxima fogueira e fale com um

agente gue estava separado do

grupo, Pegue os explosiVos e va

para a caverna que esta

lacrada.

7 - Aproxime-se da barreira e

ative os explosivos para liberar

a passagem. Fuja

imediatamente da explosao e

saia pelo lado que vacé

detonou. Para se livrar das

bombas, use a ponte do lado

direito e figue preparado com a
Shotgun (espingarda calibre 12)

para derrubar rapidamente os

inimigos.

8 - Esta parte & a mais dificil de

toda a fase. Enquanto os outros
soldados estdo dando cobertura \
pard voce, corra para a direita e )
suba o rochedo. Feito isso,

pegue a granada e acabe com

todos os terroristas. O detalhe &

que os inimigos estédo de

coletes a prova de balas e

somente duas coisas podem
vence-los; agranada ou um tiro
certeiro na cabeca.

9 - Atire novamente na cabega

do inimigo, o que sera suficiente

para mata-lo. Portanto, se vocé

repetir muitas vezes esse

passo, N&0 se preocupe, &

normal. No final, vire a direita
novamente e corra o maximo

que puder. A sua primeira

misséo acaba aqui.

MISSAO 2: MCKENZIE

AIRBASE INTERIOR

Personagem: Lian Xing

10 - Lian Xian estd numa base

aérea. Quando o soldado

passar, ande atrds dele com o

botdo ¥ pressionado e vire a

direita. Fique no canto da

parede e veja os medicos
conversarem. Quando eles

passarem para o outro [ado,

entre na sala e pegue a

adrenalina,

11 - Saia & esquerda e ande

abaixado atras do outro soldada

e entre a esquerda novamente.

Cepois das animagbes, ative a
alavanca da parede com o

botéo A e passe para o outro

lado da sala. Vire & direita e, em
seqguida, & esquerda.

12 - Um outro soldado aparece,

fique parado e aguarde o

soldado sair do corredor. Feito

issc, ande sempre em frente e




entre na sala do final (B1).
Pegue o colete do armario
e as armas. Para derrubar
o soldado, use a arma
elétrica para néo fazer
barulho.
13 - Ative. 0 interruptor da parede e
corra o maximo'que puder para
passar pelas portas automaticas
(elas fecham em poucos segundos).
Assim que chegar no corredor, fique
escondido na brecha da janela e
aguarde o soldado aparecer para
acerta-lo.
14 - Antes de seguir em frente,
chegue o mais préximo possivel da
guina da parede gue da acesso ao
outro corredor e veja 0s movimentos
do soldado. Quando ele estiver
voltando, ande até a préxima brecha
e faga o mesmo procedimento
anterior. Fim da segunda miss&o.
MISSAQ 3: COLORADO
INTERSTATE 70
Personagem: Gabe Logan
15 - Entre no tinel a direita e use o
velculo para se proteger dos tiros.
Acabe com todos os inimigos e
pegue o maior nimero de armas,
pois vocé vai precisar. Na parte de
tras do outro veiculo, pegue o
equipamenta e continue avangando.
16 - Volte rapidamente para a
enfrada do tdnel e ajude Chance a
se livrar dos soldados. Use a
metralhadora M-16 e acerte-os de
longe. Feito isso, volte para o tunel
e acabe com todos os inimigos:
Enquanto vocé estiver com o
langa-chamas, cuidado com o
soldado que aparece atras de voceé.
17 - Na lateral esquerda do tunel,
existe uma porta. Use A para entrar
e pegue o bindculo para visdo
noturna (Binoculars). Continue
avancando e novamente sua
cabega esta em jogo. Portanto, use
os caminhes como barreira de
protecdo enquanto Chance atira nos
inimigos.
18 - Acabe com o guarda da porta &
esquerda e continue andando.
Chance se entrega para distrair os
inimigos. Enquanto isso, ande com
o botdc ¥ pressionado e pegue as
granadas atrds do caminhdo. O
detalhe é que vocé deve
acompanhar as laterais do veiculo
sem se distanciar, caso contrario, 0s
tanques irdo atirar em vocé.
19 - Volte para a porta lateral e
jogue uma granada na sala de
eletricidade, tudo ficard escuro. Use
o bindculo e passe pelos:tanques
andando bem devagar pelas
laterais. Os inimigos ndo podem ver
vocé numa certa distancia.
MISSAO 4: I-70
MOUNTAIN BRIDGE
Personagem: Gabe Logan
20 - Logo no inicio, vé para a lateral

direita da ponie e pressione ¥ +
para ficar pendurado do lado de
fora. Faga isso sob siléncio
absoluto, caso contrario, a missdo
serd cancelada. Apds passar o jipe,
corra em diregao do primeiro
caminhado e pegue os equipamentos
na traseira do veiculo

21 - Volte para onde vocé comegou
usando a parte externa da ponte.
Fique na mesma posigao do inicio
da fase, ative a granada de gas
(gas granade) e acerte os dois
personagens iniciais (o soldado e o
comandante).

22 - Corra agora pela lateral
esquerda e observe alguns pontos
vermelhos na estrutura da ponte
(parte de baixo). Estes pontos sao
explosivos (C4), pois os terroristas
querem detonar a ponte. Caia e
segure na plataforma inferior para
garantir o primeiro explosivo. Para
isso, aperte W, AN rapidamente.

23 - Antes de qualquer movimento
figue sempre abaixado pois os
inimigos ndo podem ver vocé. Use
a arma gue VOcé pegou no
caminhéo (Silenced Sniper Rifle)
para detonar os guardas sem
chamar a atengao dos outros. Ao
todo sdo 4 explosivos que vocé
deve pegar para liberar a préxima
fase.

MISSAQ 5: MCKENZIE AIRBASE
EXTERIOR

Personagem: Lian Xing

24 - A nossa herelna esté de volta,
mas desta vez, fora da base aérea.
Ande sempre abaixado e passe
pelos guardas usando os arbustos
como protecdo. Figue atras do
ultimo arbusto e observe a ordem
com que os soldados se
movimentam.

256 - Assim que o primeiro soldado
(o mais préximo de voce) estiver
voltando, corra para o arbusto do
oufro lado. Espere ele fazer o
mesmo trajeto para derruba-lo com
a maquina de choque. Feito isso,
pegue a arma silenciosa localizada
atras do caminhao e acompanhe os
movimentos do outro soldado.

26 - Na primeira oportunidade, corra
para o corredor central e suba na
plataforma. Desca e fique abaixado
na frente do outro caminh&o. Assim
que o soldado estiver préximo de
voce (na lateral do caminhao), entre
a esquerda e suba nos caixotes (o
outro guarda n&o pode ver vocé).
27 - Vire a esquerda e fique

esperando na brecha da
parede o préximo segurancga
passar. Use a arma elétrica e
ative a chave a direita para
entrar na proxima sala. Va

para a parte inferior do avido e
altere o sistema do painel (uma bela
sabotagem).

28 - Volte e suba no caixote para
atirar com a arma silenciosa no
piloto. Agora use a arma de chogue
nos soldados seguintes e avance
com muito cuidado. N&o atire em
ninguém, apenas dé choques para
derrubar os inimigos.

29 - Passando por mais um
caminh&o, existe um feixe de luz da
torre de vigilancia. Passe correndo
para ndo ser pego e continue
avangando. Um caminhdo em
movimento passa rapidamente. Pule
nele para passar pelos guardas sem
chamar a atencéo.

30 - Entre & esquerda correndo e
veja mais uma sequéncia de
animagdes. Volte para a sala onde
vocé estava e vé atrés de Holman.
Apos os didlogos, ainda na mesma
sala, derrube o soldado. Surpresas
atrds do caminh&o, entre no
corredor seguinte.

31 - Para passar pelo proximo
soldado, apenas aguarde, pois ele
passa por vocé todo distraide. Ou
ainda, é possivel passar sobre os
caixotes, nesse caso, seja rapido.
Lembre-se de acertd-lo pelas
costas.

32 - No préximo passo, use os
caixotes como protecéo e observe
os movimentos dos inimigos. Mais
um feixe de luz inferniza sua vida.
Use o rifle silencioso e atire na
lampada para passar. Va em frente
e entre no elevador para acessar o
andar de baixo.

33 - Na préxima sala, observe a
movimentacdoe dos soldados de
plantdo e aguarde os didlogos.
Assim que possivel, entre na sala e
pegue o radic de comunicacéo e
volte para elevador ativando o
sistema para garantir o checkpoint.
Depois das animag@es, ative o
interruptor e veja a finalizagao com
a Lian.

MISSAO 6: COLORADO TRAIN
RIDE

Personagem: Gabe Logan

34 - Vocé esta sobre um trem em
chamas (Chase The Express?) e o
mapa da fase ndo esta disponivel
em seu inventario. Nesta parte,
muitos inimigos aparecem entre os
vagdes e aliram diferentes armas,
inclusive granadas.

35 - Quando vocé ver um grupo de
soldados atirando contra vocé, veolte

ximar, pois 6s inimigos
cal G




numa distancia de
aproximadamente um vagé&o e jogue
uma granada. Atire com precisdo
pois a munigéo & limitada. Uma
outra alternativa é utilizar a M-16 na
cabega dos adversarios, pois os
inimiges estao protegidos com
coletes.

36 - Quando o trem entrar no tunel,
use o bindculo para visdo noturna e
tome cuidado com os inimigos.
Desta vez, eles podem ver vocé
sem problemas. Portanto, atire
sempre na cabeca deles e use a
parede do trem para se proteger.
MISSAQ 7: COLORADO

TRAIN RACE

Personagem: Gabe Logan

37 - A sua miss3o sobre o trem
continua e 0 mapa da fase também
néo esta disponivel. O procedimento
para passar esta missdo € o mesmo
da anterior. D& preférencia para as
granadas & a M-16, usando as
divisdes entre os vagbes como
protecdo. Nao ande, corra o maximo
que puder.

38 - Além da pouca munigo, vocé
tem um curto tempo para atravessar
o trem por completo. Portanto, seja
muito répido e pegue o maximo de
armas durante o percurso. No final,
nao tenha medo, salte para fora do
trilho e veja os fantasticos videos.
MISSAQ 8: C-13D WRECK SITE
Personagem: Gabe Logan

39 - Chegando de para-quedas,
atire nos dois guardas iniciais e
pegue o colete protetor na caixa. @
objetivo é pegar um disco com
dados confidenciais localizado nos
destrogos da calda do avido.

40 - Mais adiante vocé encontra
uma outra caixa no chdo com o rifle
silencioso. Use esta arma para
acertar os inimiges numa longa
disténcia, pois s6 assim vocé
avanca com seguranga. Antes de
chegar na calda do avigo, a sua
cabega vira um alvo facil para a
mira dos nimigos.

41 - Pegue o disco e veja as
animagdes surpreendentes. O seu
disco foi capturado e vocé deve
recupera-lo para completar a
missdo. Assim, volte rapidamente
para o seu ponto inicial da fase.
Esta parte & muito dificil e exige
muita habilidade com o

personagem.
42 - Para facilitar, cbserve o

indicador do canto inferior esquerdo
€ veja a posi¢ao de cada inimigo.
Dessa forma, faga o melhor
caminho possivel evitando passar
entre os terroristas. No final, use o
rifle M-16 e atire na cabecga do
soldado que esta pendurado no
helicoptero.

MISSAO 9: PHARCOM EXPO.
CENTER

Personagem: Gabe Logan

43 - Observe os soldados a sua
volta e acerte os dois agentes
utilizando a arma silenciosa
(Silenced Sniper Rifle). Pule e
pegue as armas dos soldados. Entre
na sala escura e esconda-se atras
das caixas matando todos os
agentes.

44 - Corra até o piso superior e
pegue o armamento e o colete. Atire
na grade de ventilagdo e caminhe
por ela até chegar numa outra
grade, Atire novamente e saia da
tubulagao. Vire a direita e entre na
sala escura. D& um tiro certeiro nos
soldados que aparecem e explore o
local. :

45 - Saia da sala com cuidado e
atire na grade de ventilagao.
Durante esse percurso, acerte todos

- 0s inimiges. Entre pelo sistema de

ventilagdo e saia pela outra grade.
Use o arco (Crossbow) para afingir
os soldados. Lembre-se de ndo
matar ninguém, basta atirar nas
partes inferiores do corpo.

46 - Figue no nivel inferior e espere
0s dois soldados virem socorrer o
gue esta caido, um deles ficara no
local. Acerte-o com o arco e suba
para acertar o outro. Volte ao nivel
inferior e acerte todos os soldados.
47 - Entre na sala a direita e fique
esperando os dois soldados
conversarem. Chegue por tras do
soldado e acerte-o com a arma de
chogue. Pegue as armas e ande
com cuidado, pois outros soldados
aparecem

48 - V& até a sala dos misseis e
suba no caixote. Cuidado com o
soldado que esta abaixo. Suba em
mais um caixote e acerte o inimigo
com o arco. Suba no foguete e pule
na diregéio da placa que esta
pendurada. Surge uma grade do

o

ot
o

sistema de ventilagdo.
49 - \/a até o final e acesse a
outra sala. Pegue as granadas
dentro da caixa e suba em
mais um tubo de ventilacdo. Va
até o final e vire a direita com
muite cuidado. Acerte o agente com

-costas. Dé a volta nas

um tiro na cabega e pegue todos
os itens disponiveis.

50 - Volte para a outra
dire¢do e acerte os trés
agentes. Ande até o
final da plataforma.
Pule em cima da

caixa que esta no
chéo. Elimine todos

os agente e siga
até o final da sala.
Entre na préxima

sala e acerte mais

dois agentes.

51 - O primeiro esta
bem na entrada,
espere ele virar de
costas e ataque. Va
para a esquerda e dé a
volta para pegar o outro
que estara também de

pilastras até encontrar
o Plant C-4.

52 - Suba na caixa e atire na grade
para entrar na tubulagao. Acerte o
guarda na cabeca e pule, vire
rapidamente e acerte mais um.
Suba na oufra tubulagad tomando
muito cuidado com as granadas que
os soldados jogam. Saia e entre
com cuidado na sala. Suba nas
caixas e acerte o guarda por tras.
53 - Desga e pegue o agente que
esta na saida. Na praxima segéo,
VOCé vera trés agentes, corra e
entre na camara. Espere o didlogo e
acerte os soldados. Feito isso, entre
em mais um sistema de ventilagao
e, quando as luzes apagarem, saia
€ V& para o caixote.

54 - Acerte mais um soldado e entre
na sala. Alguns agentes virdc
correndo em sua direcdo, acerte 1
todos na cabega. Suba nos caixotes
no canto da sala e atire. \
MISSAQ 10: MORGAN
Personagem: Gabe Logan

55 - Morgan iré explodir ¢ museu e
vocé deve impedi-lo. Enguanto
Tereza (agente especialista em
bombas) tenta neutralizar o primeiro
explosivo, suba as escadas e
detone todos os inimigos. Na
préxima bomba, aguarde sua amiga
e dé cobertura contra os
assassinos.

56 - Apds as animagoes, siga pelo
corredor e peglie a outra entrada.
Fique sempre atras de Tereza e
mate todos os inimiges enquanto ela
trabalha novamente. Se ela morrer,
a missdo sera cancelada
imediatamente.

57 - Durante o desarmamento do
terceiro explosivo, acabe com os
dois soldados e corra para o outro
corredor, Vocé encontra Morgam, o
responséavel pelos explosivos.
Enquanto o tempo esta correndo,
apenas fuja de Morgan escapando
de sua bombas.

58 - Faga zigue-zagues pelo cenario
e nao atire nele, pois o local podera
ser completamente detonado.
Depois que sua amiga desativar a
tltima bomba, atire 0 maximo que
puder em Morgan.

MISSAQ 11: MOSCOW CLUB 32
Personagem: Lian Xing

59 - Uma casa de danga super
agitada est4 sob o dominio de um
terrorista russo. Gregorov quer
acabar com tudo e estd disposto a
matar qualquer herdi que tentar
impedi-lo. Logo no inicio, atire na
cabeca do guarda que esta
correndo.



60 - Ande em volta do clube

utilizando a plataforma, tenha

cuidado e acerte o guarda

atras de vocé. Va até o

final e salte com
seguranga. Dé uma
pequena volta e mate
os dois guardas com
tiros na cabeca.
Lembre-se de
recolher todos os
itens e armas.
61 - Atire no agente
que esta no canto e
faga o mesmo com
o outro gue esta na
rampa. Desga a
rampa e vire 3 direita,
_entre no bar descendo
as escadas. Use os
cantos como protegao a
acabe com todos.

62 - Acerte a cabega do
soldado que esta atras do balcdo e
atire nos outros dois que estdo perto
de vocé. Use a ShotGun e atire na
cabeca antes gue o agente veja
vocé. Desga a rampa, pare e espie
pelo canto.

63 - Ande um pouco para frente e
acerte o soldado. Entre no tubo de
ventilagdo, ndo atire em nenhuma

‘grade dentro do ttnel. Acerte o cara
da esquerda e depois o da direita.
Corra para tras do balcao e acerte
0s soldados. Ligue o interruptor e
desga as escadas.

64 - Acabe com os guardas. Entre
na proxima sala e continue
avangando. Depois de livrar o
caminho, des¢a rapidamente (surge
um suicida com granadas em sua
direcdo). Entre na proxima sala e
espere 0 suicida fugir para acerta-lo
na cabega.

65 - Va até o local onde explodiu a
ultima granada e pegue uma caixa
com varios explosivos. Volte para a
sala e acerte os guardas. Entre na.
porta dupla, utilize a metralhadora
BiZ-2. :

66 - Suba na caixa de som para
acessar a parte superior da pista de
danga. Entre no corredor e acerte o
guarda com um tiro na cabega. Va
para o banheiro. Faga a
comunicagao por radio. Atire na
janela, suba nos armdrios e saia
desse inferno.

MISSAO 12: MOSCOW STREETS

Personagem: Lian Xing
67 - Corra e atire em todes os
guardas. Se vocé perder muita
energia, volte até o carro de policia
e pegue o colete a prova de balas.
Corra por dentro do tinel e dé tiros
certeiros nos agentes que
aparecem.

68 - Se esconda atras da banca de
jornal e acerte os guardas que estao
em cima da casa. Assim, eles iréio
calr sobre o carro vermelho. Chegue
perto da explos&o e pegue a arma
com vis8o noturna, pols vocé ird
precisar futuramente.

69 - Avance até encontrar dois
guardas atirando contra um agente.
Use a arma de chogue nos guardas
e atire no agente. Feito isso, pegue
o langa-chamas no carro e corra
para a outra diregéo. :

70 - Vocé vera alguns guardas
correndo e, de repente, um carro os
atropelara. Continue correndo e
acerte os guardas com o
langa-chamas. Gregorov aparece e
tentard acertar sua cabega. Figque
atras de algo e v4 atras dele.

71 - Um carro surge na rua e tenta
atropelar o seu personagem.
Enquanto Gregorov atira contra
VOce, corra até uma brecha e
espere o carro passar. Suba no
carro em chamas e va até o telhado.
Va pela rampa e vire a esquerda,
sempre correndo.

72 - Pule sobre o primeiro buraco e
mate o agente que esta do outro
lado. Desga e veja os dois carros
que aparecem. Aguarde eles
passarem por vocé. Se esconda
atras do poste e atire nos guardas
que estdo dentro do carro.

73 - Corra para o outro lado da rua
& desvie dos atagues de Gregorov.
Saia do beco, e volte correndo para
fugir das granadas, espere os
guardas serem eliminados. Volte
para a rua e va até o final. Corra em
zigue-zague para que ndo seja
atingido pelas granadas (use
também @).

74 - V4 atras de Gregorov & quando
ele virar a direita, tenha muito
cuidado, Atravesse a rua e figue na
outra esquina. Ande um pouco até
gue 0 Nosso amigo mire em sua
cabeca. Dé cambalhotas para trés e
Use o carre como protecéo.
Gregorov corre em diregao ao
pargue cenfral.

MISSAO 13: VOLKOV PARK
Personagem: Lian Xing

75 - Vooé esta perto da entrada do

pargue. Acerte os dois agentes
antes que eles explodam o carro.
Pegue a arma BIZ-Z, o colete e as
armas dos agentes mortos. Fuja de
Gregeray, usando a prote¢ao das
arvores. .

76 - Role pelo chéo até chegar ao
lado oposto da fonte onde Gregorov
estd. Va atras dele e atire nos
agentes. As ruas ficam escuras,
ande com cuidado e use o rifle com
vis&o noturna. Mate os soldados e
siga em frente.

77 - Siga a claridade, mas nao
corra. Gregoroy vai atirar nas
lampadas e fugira. Va atrés dele e
acerte mais um agente para pegar a
pistola de visao noturna. Acabe com
todos os inimigos e se esconda

atrds de uma fenda para atirar com

seguranca.

78 - Continue avangado até chegar
numa ponte. Ande com cuidado e
detone com mais um grupo de
agentes que aparecem em sua
frente. Feito isso, corra em linha
reta e conclua a misséo.

MISSAO 14 - GREGOROV
Personagem: Lian Xing

79 - Vocé est4 numa praca de
Moscow e Gorgorov esta
“passeando” entre as arvores. O seu
objetivo é capturar ele vivo.
Portanto, use apenas a arma de
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chogue. Nem tente chegar perto
dele, pois ele acaba com vocé
rapidamente.

80 - Atire em todas as lampadas de
iluminacgéo da praga para que
Gorgorov ndo veja vocé. Logo no
inicio, figue parado e espere o
nosso amigo se distanciar.
Posicione o seu personagem perto
do portao de forma que fique visivel,
no minimo, trés ldmpadas.

81 - Atlre rapidamente em cada uma
delas usando L1 e corra
imediatamente em diregéio ao poste
de lluminagao restante. Use @ para
dar cambalhotas e escapar dos
tiros. Apos detonar a Ultima
lampada, a fase esta praticamente
concluida.

82 - No esclro, o russo h&o enxerga
nada, apenas quando o seu
personagem esta muito perto.
Pronto, aproxime-se rapidamente e
descarregue a onda de choque para
derruba-lo e sair comemorando
essa dificil priséo.

MISSAO 15: ALJIR PRISION
BREAK-IN

Perscnagem: Lian Xing

83 - Durante todo o percurso dentro
da pris&@o, ndo seja visto ou chame
a atengdo de qualquer seguranga,
pois o alarme dispara. Aguarde o
didlogo entre os segurangas e corra
para & direita.

Ande abaixado pelos cantos e entre
na porta & direita.

84 - Siga em frente e detone o
primeiro guarda e volte para o
corredor gue vocé comegou. D& a
volta € derrube o outro guarda que
esta atras do pilar. Va para o canto
€ espere a mulher {(aquela que
estava torturando o prisioneiro)
akaixar e ver o que aconteceu com
0 guarda.

85 - Derrube a mulher rapidamente
e va para a esquerda do corredor
tomando muito cuidado com a
proxima porta. Figue parado e
espere 0 guarda aparecer para
derruba-lo. Siga em frente até ouvir
um prisioneiro pedindo ajuda.

86 - Figue parado e veja os
movimentos do soldado mais
proximo. Assim que ele entrar na
cela, va atrés e acerte-o pelas
costas (fique atento com o outro
soldado). Siga em frente sempre
abaixado e acompanhando a




parede. -
87 - Quando surgir um grupo de 4
soldados aguarde o didlogo e
observe a falha na grade de
protec&o ao lado. Desga por ali e
passe pelos guardas pendurado até
chegar a porta, Continue avancando
e derrube os dois guardas que
estdo torturando o prisioneiro.
88 - V& para o corredor a esquerda
€ aguarde os soldados passarem.
Desca pelo elevador e vire a
esquerda. Dois soldados aparecem
e vocé deve voltar rapidamente para
perto do elevador, Aguarde a
chegada do primeiro e detone o
segundo pelas costas.
89 - Continue avancando e mais um
guarda estard em seu caminho,
porém este & muito facil de passar,
basta pegé-ic pelas costas. Observe
as animagoes seguintes e veja a
exisiéncia de uma cémera
controlada per um guarda.
90 - Fique no canto (antes de virar a
esquerda) e espere mais uma
vitima. Ainda no mesmo lugar, apés
os dialogos, espere mais um guarda
passar e use a arma de choque.
Ande até o préxima brecha e espere
o outro guarda (responsavel pela
camera) e derrube-o.
91 - O detalhe & que vocé deve
matar os dois primeiros guardas
antes do corredor da cAmera, caso
contrario, o processo ndo funciona.
Corra para o painel de controle e
veja 0s movimentos dos outros
perscnagens.
92 - Aperte Start e chserve o mapa.
Veja o ponto seguinte que vocé
deve atingir para concluir a misséo.
Néo tem segredo, ative a chave
para desligar a forga do local e
resgatar Gregorov. A proxima
missao é liberada.
MISSAQ 16: ALJIR PRISION
Personagem: Lian Xing
93 - Est& acontecendo uma revolta
na prisdo. Acerte os guardas que
aparecem rolando com tiros na
cabega. Ande no corredor, e
aguarde o momento certo para
acertar os guardas que estao perto
da porta. Ande mais um poucoc e
acerte mais um guarda.
94 - Recolha o colele € a arma e
espere aparecer um agente. Depois
de maté-lo, acabe com os outros
guardas e va em direco & préxima
porta. Elimine os guardas com tiros
na cabeca e continue andando
sempre atento para eliminar todos
os Inimigos que aparecerem no
caminho

95 - Entre no prédio e pegue o
guarda que aparece no caminho.
Siga pelo corredor até encontrar
uma sala com vérios guardas
mortos. Converse com Gabriel e
mate os dois guardas que surgem.
Encoentre a sala de execugéo e
acabe com os inimigos, inclusive os
que tentam matar Gregorov.

96 - Na proxima sala,Yuri aparecera
para conversar com voce. Depois do
didlogo, seja muito rapido para
detonar todos os inimigos e va em
diregdo aos prisioneiros. Passe pela
porta &, guando Yuri aparecer, corra
para a préxima sala o mais rapido
.que puder, pois muita bomba vai
rolar.

97 - Surge um portao fechado, atire
nas trancas para abrir e observe os
prisioneiros. Deixe os guardas
passarem e va em diregdo onde
eles estavam, Volte para o local
onde vocé atirou nas francas do
portao e vire & direita.

98 - Um prisioneiro em chamas
correra em sua diregédo, atire nele e,
guando o guarda aparecer, role pelo
chéo e use a arma de choque para
derruba-lo. VA em diregéo aos

_ prisioneiros e acerte os dois

guardas que estao em sua linha de
fogo.
98 - Agora, va em dire¢do ao
Gregorov e volte para a sala
anterior usando as laterias da
parede. Avance e derrube os dois
soldados que estdo na proxima
porta e saia correndo atirando nes
outros guardas ate atingir o nivel
superior do complexo.
100 - Gregorov aparece na sala. V&
para a sala menor e ligue o
interruptor. Entre no elevador e
depois corra até o final do corredor
para liberar a fase seguinte.
MISSAO 17: AGENCY BIO-LAB
Personagem: Gabe Logan
101 - Saia da sala e vire a direita.
Siga em frente e entre na porta A3.
Continue andando & aguarde os
diadlogos do agente e o cientista.
Ande com cuidadoe e passe pelo
agente. V& atras do cientista mas
nao entre no corredor, figue
escondido.
102 - Espere o agente passar e
entre na sala a direita. Vire a
esquerda e figue o mals perto
possivel das caixas e da mureta.
Espere o agente passar e va atras
dele. Faga o mesmo com os outros
agentes, espere-0s virar e continue
andando. Entre na porta A1.
103 - Espere o agente comecar a
andar e va para a esquerda.

‘%  Entre na préxima porta,

passando por oufro agente.
Quando chegar num saldo
grande, pegue a faca que estd

Syphon Filter 2

sobre a maca. Volte & mate-o,
usando a faca que vocé pegou.

104 - V& em diregdo a maca e
continue andando. Passe pela pora
A1, vire a direita e entre no outro
quarto. Ande pelo

cubiculo até chegar ao computador
que deve ser acessado. A Lian dara
um mapa para vocé. Sala e vire &
direita, vocé estard descontaminado
do virus 2

105 - Mate o agente com a faca até
encontrar um soldado & um
paciente. Espere perto dos armarios
€ na primeira oportunidade, pegue o
eguipamento. Fale com Teresa e
acerte os cientistas. Va até o
computador perto de um corpo e
ative o controle do elevador.

106 - Volte e acerte a cabega do
agente que esta com o prisicneiro.
Espere Ramirez falar com voce. Va
até o local onde vocé matou o
agente, no nivel superior, e continue
andando. Saia pela outra porta e
observe ao seu redor. Use a arma
Scramble e saia pela porta A2,

107 - Continue andando até chegar
no acesso A3. Espere o agente
passar por voceé antes de acerté-lo.
Ande no saldo e mate o outro
agente. Agora, volte e espere um
soldado aparecer no saldo.

108 - V& até o final da sala e espere
mais um passar. Ande com cuidado
por baixo da cAmera e acerte o
agente com a Scrambler. Continue
para a direita da sala e atire na
grade do tubo. Entre na tubulagio e
va até o fim. Atire na grade e entre
na sala.

109 - Converse com Gershon e va
atras dele. Mate o cientista, e
Gershon levara vocé para uma sala
grande. Agora vocé pode maté-lo
sem problemas. Va até o
computador no centro da sala e
pegue o objeto que estd no cantlo, e
0 Use no computador.

110 - Dé a volta e role atrés do
computador, acerte cs agentes e
fale com Teresa. Ande na rampa &
entre na porta & esquerda. Corra e
entre na préxima porta que surgir.
Vire a direita e procure pelo acesso
B1. Continue avangando.

111 - Espere os clentistas
conversarem e ande em cima da
plataforma. Perto do estudio, atire
no cientista e suba na rampa para
ligar o interruptor do gas. Va até o
final da plataforma e acerte o
agente, sempre andando em frente.
112 - Passe pela porta no final da
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rampa e corra para a sala, Avance
devagar @ com multo culdado para
acertar o agente na cabega, Entre
ne porta AZ-e espere Elsa falar para
sagul-la. Atire no clentista, fals com
a Teresa e continue andando.

113 - Passe na porta B3, atire na
grade de ventllaglio e entre no
slstema de ventllagéo. Aguarde as
falas de Elsa com o clentista &
continue andando até encontrar
uma grade fechada, Acerte o
clentlsta com um tiro na cabega @
pegue a vacina com Elsa. Essa
longa misséo acaba por agul,
MISSAO 18: AGENCY BIO-LAB
ESCAPE

Personagem: Gabe Logan

114 « Logo na primelra sala do
laboratério néo vacile,

Esconda-se atrés da mesa do
computador e espere uma bomba
detonar o soldado mals proximo.
Use sempre o8 balcBes para ss
protaget, pols certamente vocé val
pracisar,

115 - Na segunda sala, entre na
porta & esquerda e, em sagulida,
vire & esguerda novamente. Siga
pelo corrador e néo entrs & direita,
apenas corra em dlregéo ao
corrador A3, Vire & direlta & quebre
a grade da passagem de ventilagéo
para acessar o outro lado.

116 - O detalhe & que nesta misséo,
multas portas estéo lacradas,
Impedindo a sua passagern.
Portanto, quando vocé néo achar
mals safda para continuar, cbserve
as passagens dos slstemas de
ventllagéo,

117 - Nélo tem segredo, veja 6 mapa
sempre gue preclsar (nesta fase, ¢
mapa esté liberado) & vé4 para o
sentido do seu objetivo: Escape
Labs, E naguele ponto onde voos
escapa do |aboratorlo e avanga para
a préxima fase.

118 - Para n#o se dar mal durante o
seu trajeto, use sempra que
possivel, as passagens de
ventllagéo. Além de cortar caminho,
vocé evita sncontrar multos guardas
em seu trajeto, facllitando a sua

fuga.

MISSAO 18: NEW YORK SLUMS
Personagem: Gabe Logan

118 - Mate o primeiro agente e entre
no beco sem salda. Pegue o colete
& continue avangando. ExIste mals
um Inimigo no alto do muro, seja
rapldo, Atire no cadeado da porta da
icla PAWN SHOP para entrar.

120 - Mulitos soldados aparecem,
use o balcéio como protegio e .
elimine todos, Pegue as armas &
avance para dentro da loja até

atinglr o check point. Saia & mate o
guarda da janela e suba no lixéo
para acessar a parte de cima.

121 - Suba mals uma vez & use o
slstema de ventllagéio como
proteglio. Escale o muro e cala
sobre o toldo azul da lona de baixo,
Imediatamente passa um oficlal
allado, néo atire nele. Va para o
local onde o oficlal ficou parado &
corra para o beco mais préximo.
Faga a comunloagéo via radio.

122 - Multo cuidado com os pontos
de fogo, pals estéd tudo em chamas.
Chegando numa sala sern saida
(apenas com uma porta pegando
fogo), observe o chéo e cala pela
plataforma. Mate os agentes e ative
a chave da parede. Volte para a a
entrada que estava em chamas.
128 - Culdado com a préxima porta,
pols o primelto Sniper aparece do
nada. Um tiro na cabega basta para
detond-lo, Vé para o final do
corredor @ suba na mesa tombada
para acessar ¢ andar superior,

124 - Passe por mals alguns
guardas até encontrar © segundo
Sniper. © mesmo procedimento
anterior, com apenas um tiro na
cabeca. Para facllltar o trabalho, n&o
entre na sala, Figue num angulo de
viséio antes da porta,

126 - Sala pela [anela e entre no
corredor ac lade do beco em
chamas gue vocd acessou. Quando
aparecer um agente da Swat,
esconda-se no muro. Aguarde o
furglic atropelé-lo.

126 - Entre no corrador do outro
lado & pegue & direita. Siga em
frente até encontrar um carro de
polfela., A sua misséo agora é deter
os dols atlradores que estéo nas
janelas do prédio da frente dando
coberiura para Tereza.

127 - Esta parte & realmente facll,
considerando que voch chegou até
aqul. Suba as escadas do prédio e
vea mais uma sequéncla de video
que realmente surpresnde. Salve cs
dados & prepare-se para mals uma
missfo.

MISSAC 20: NEW YORK SEWER
Personagem: Gabe Logan

128 - A sua miss@o principal durante
todo o percurso & proteger Terasa,
Degde o Iniclo, corta atrés dela
atirando em todos os Inimigos.
Lembre-se que nesta parte vood
nko estd correndo contra © tempo, ©
que permite matar todos os
Inimigos, sem pressa, o
120 - Quando Tereza estiver =M%

no fimn da linha, volte usando
o outro caminho e siga em
frente. Entre na sala &
esquerda e acabe com tcdos

Syphon Filter 2

08 guardas. No painel da sala de
magquine, puxe a alavanca e veja as
animagdes.

130 - Volte imediatamente para o
locel que vood delxou Tereza e suba
pela outra entrada. Avance e acabe
com todos os inimiges que tomam
conta co painel. Chegando no outro
lado, Teraza aparece novamente,
Avance pela escadas, Mate os
terrorista @ suba para o complexo A,
usando a rampa larga. Culdado com
o furgéio.

131 - Para nlo ser atropslado, suba
rapldamente acompanhando a
parede, Passe pelos soldados &
entre numa pequena entrada e suba
pelas escadas até o fim, Multos
terroristas estéo distraldos, Mate
todos,

132 - Pegue o langa-granadas
(M-78) e desga as escadas. E muito
Importante vocd matar todos os
Inimigos, pols além de dificultar sua
acéo, Tereza pode morrer, Use o
langa-granadas nos furgbes.
Quando as balas acabarem, troque
pela arma mals potente.

133 - O lider dessa brincadeira
aparece, néc perca tempo com o
que ele fala para vocd. Atire nele
até derrubd-lo de uma vez, caso
contrério, um Unico tiro adversério
acaba com vocé de primeira.
MISSAO 21: FINALI

Personagem: Gabe Logan

134 - O esperado final estd multo
proximo. Para passar a fase mals
difiell do jogo, vocé deve matar o
traidor Chance. Desta vez, seu
ax-amigo esté protegldo com colete
e poseul as melhores armas do
|ogo.

135 - Logo de cara, corra para o
hellcdptero @ pague a munigéio e o
colete para se proteger dos tiros.
Para fuglr dos ataques de Chance,
aperte @ enguanto corre. Desca a
rampa gue estd paralela a0
hellcéptero e fique perto da parade.
136 - Dessa forma, dificlimente vocé
serd atingldo, Selecione a
metralhadora UAS-12, a melhor
arma contra ele & suba a rampa. Na
primeira opertunidade atire no
Inimigo o méxime gue puder.

137 - Faca |ssc até calr sobre a
hélice do hellcoptero. Pronto, vocd
conclulu um dos Jogos de agéo mals
longes j& produzidos para o
PlayStation. Em meméria de Tersza,
assista os belos videos do final.

Segure L1+ R2



gameshark

SUIKODEN 2
{BameShark 3,2 ou superior,
Versao Japonesa)

‘Sem batalhas aleatorias
D002566C 0000
B002566E 0000
Dinheiro ilimitado
BOOBA4FS FFFF
Dinheiro maximo
BOOBAAFB 423F
BOOBAAFA OODF
Afravessar paredes
B00865E4 0000

8

80096214 2400

80086226 2400

Itens ilimitados para todos os
“slots” : ;
DOO7A660 14AF

80071662 2400
DO071728 000G

80G7172A 1000

DOOTIBR0 988/

EESE

Quer aproveitar o maximo dos jogos do
momento e se divertir sem limites? Entdo
confira estes 536 codigos de GameShark

go7 B2

cin®

Atrlbulgéio llimitada 2

V4 para a tela de selegéo de
personagens e habilite cada
valor conforme dese|ar.,Para
Isso, use o direcional €= até
atinglr o nivel maximo.

B012FE2C 00FF
BO12FC54 00FF
 BO0BAASH 0 0 BO12FA7C 00OFF
CODIGOS PAR, 8012F8A4 0OFF
- B012FBCC D0FF
Fase 99 com. uma Ufﬂ B012F4F4 00FF
{todas as poghes apos B012F31C DOFF
B012F144 00
B012EFE6C 00FF
8012ED94 OOFF
B012EBBC 00FF
007 RACING B012EBE4 00FF
(GameShark 3,2 ou
superlor) \
Todas as fases
liberadas
5000068020000 801ef7580000
8003da7e0101 d01ef748000a 2 ARMY MEN!
Energla llimitada 801ef74803a7 AIR ATTACK 2
B005df0a0000 (@amaShark 3,2 ou superior)
Munigéo llimitada 007 THE WORLD Energla extra - nivel 1
d00c1c7aacc2 IS NOT ENOUGH d01¢87520011
800c1c7a2400 (GameShark 3,2 ou superior) 801c8762001f
Escudo Infinlto Todos os videos liberados Energla extra - nivel 2
g d00c1c12ac82 50000020000 d01ce5880011
(.. A0 : 800¢c1c122400 8001f2d40101 801cb586001f
H0145CAE OZET Todas as armas 80012880002 Energla extra - nivel 3
Energia méxima (aperte R1 ) Todos os fruques liberados d01cc05a0011
(posicao 3) d003c1faf7ff 8001f18affff 801cc05a00ff
B0145CB0 03ET 800589000368 Roleta russa; $999999 Energla extra - nivel 4
Energia ilimitada d003e1faf7ff 8008dbBce0ff d01cb4520011
{posigao 4) 8005e9d0000a 8009dbBe05fs 801cb45200ff
80145024 03ET d003c1faf7ff Energla exira - nivel 5 e 8
Enargia méxima 800560¢40005 2XTREME d01cc65e0011
(posicac 4) : do03c1faf7ff (GameShark 3,2 ou superior) 801cc65e00ff
8014502C U3ET 800589080078 Atrlbulgéo llimitada 1
Energia ilimitada d003cfaf7ff V4 para a tela de selegéo de ARMY MEN:
(posigio 5) 800569dc000a personagens e habllite cada valor SARGE'S HEROES 2
80145046 63 d003c1faf7tf conforme desejar. Para [sso, use ¢ (GameShark 3,2 cu superior)
800589201000 direcional €= até atinglr o nivel Todas as armas,
; C e d003c1faf7ff méaximo, Itens, filmes & munig&o
800589f00084 8012E80C 00FF limitada
Enersia lllmftada. d003c1faf7ff 8012E634 00FF (Inclulndo ftens e armas
{posicdo 6) 800508140001 8012E45C 00FF gecretas)
d003c1faf7ff 8012E284 00FF 50002e020000
800569f8000a 8012E0AC 00FF 8013872affff
d003c1faf7ff 8012DED4 00FF Energla e escudo flimitado
800569fc0064 8012DCFC 00FF d013672affff
d003¢1faf7ff 8012DB24 00FF 801367€000ff
800582000001 Primelra posigéo apés a corrida
d003c1faf7if (primeiro jogador) ARMY MEN WORLD
800562080001 8007D4CC 0000 WAR: LAND SEA AIR
d003c1faf7f Tempo paralizado {GameShark 3,2 ou superior)
8005ea0c00b4 B0043E3C 0000 Todas as armas e ltens :
Bomba nunca explode Atrlbuto méximo para todos os 500008010000
P (fase 2) personagens 300ef2b100ff
Continua... d105e8cc3021 8002B4EE 2400



BEAST WARS:
TRANSMETALS
(GameShark 3,2 ou superlor)
Primelro Joy ador
Espaciais limitados
800d8b220004
“1 Hit Kills"
d00dBb1a00aB
800d8b1a0001
Sem especlal
800d8b220000
Energla limltada
800dBb1a00a8
Segundo Jogador
Especials llimitados
800deb240004
“1 Hit Kllls"
d00dBb1c00a8
800d8b1c0001
Sem especial
800d8b240000
Energla llimitada
800dBb1c00a8
Outros fruques
8udden Death
d00dPae00014
800deb220000
d00d8ae00014
800d8b220000
d00dBae00014
800dBb1a0001
d00d8ee00014
800deb1c0001

BLADE

Eeamuhark 3,2 ou supericr)
nergla llimitada

800C7328 0800

Barra especial sempre completa

800C3914 45E2

Dinhelro llimitado

800C3808 03E7

Armas

Shotgun

300C38CE 0001

Machine Plstol

300C38D0 0001

UV Laser Cannon

300C38D2 0001

Multi-Launcher

300C38D4 0001

8word :

wo
300C38D8 0001
ltens e equipamentos llimitados
Standard Handgun Bullets
300C38D8 0084
Carbon Handgun Bullets
300C38DA 0064
Standard Machine Plstol Bullets

300C38DC 0064

Carbon Machine Plstol Bullets
300C38DE 0064

Sliver Machlna Pistol Bullets
300C38E0 0064

Standard Shotgun Shelle
300C38E2 0084

Explosive Shotgun Shells
300C38E4 0064

8llver Nitrate Shotgun Shells
300C38E6 0064
Multi-Launcher Bolts
300C38E8 0064

Explosive Multl-Launcher Bolts
300C3BEA 0064
Multl-Launcher Blades
300C3BEC 0064

8liver Multi-Launcher Blades
300C38EE 0064

Qrenades

300C38F0 0084

UV Grenadea

300C3BF2 0084

Large Serum

300C38F6 0084

Med-Kit

300C38F8 0064

Small Serum

300C38FA 0064

Health Booster

300C38FC 0084

|
Coagulant '{
300C38FE 0064
Energy Drink J
300C3900 0064 )
Ter todas as chaves ;
o cartbes
300C3808 00FF

BLOODY ROAR 2
(GameShark 3,2 ou
superlor)

Energla llimitada
(Jogador 1)

J

80178a5¢c0100
80178a603211
80178a64000d
801782661020
Energla limitada
(Jogador 2)
80178a6¢0100
80178a5e3211
80178a64000d
80178a861420

BOOMBOTS

(GameShark 3,2 ou superlor)

Jogador 1

Baixa energla

d008f7a00400

800817200001

Sem poder

800817240000

Energla Infnita

80087200400

Semenergla

80087200000

Poder llimitado

8009f7240400

Jogador 2

Poder llimitado

B00&{7a60400

Sem poder

8009f7280000

Balxa energla

d009f7a20400
8008f7a20001

Energla Infinita

80097220400




Sem energla
80087220000

Outros cédigos

Todos o8 personagens
8000f820ffff

Todas as fases
8009f822ffff

BROKEN SWORD 2:
THE SMOKING MIRROR
(GameShark 3,2 ou supetlor)
Selecéio de Itens
“Bank Statement"
3007fb280001

"Lucky Plece of Coal"
3007fb700001
“Worm"
3007fc840001

“Label”

3007fd080001

“Cone 2"
8007fa000001

"Fling Cablnet"
3007fa3c0001

"Flint Statue"
30072480001

"Letter”

3007fa580001

"Pot

30071800001

“Box of Blscults”
3007fadc0001

“Short Wood Handle Hook"
30071ae80001

“Beer Bottle"
3007faf00001

"Metal Cone”
30071280001

“Darts”

3007000001

“Flask of Absence”
3007fb040001
“Lipstick”
3007fb0c0001
“Newspaper Clippings”
3007fb1c0001

BUILDER'S BLOCK
(GameShark 3,2 ou superlor)
Todas as fases llberadas
(Modo Puzzle)
- B0068dabfiff
Todas as fases vencidas
(Modo Puzzle)
B80068daBffff

C

CHICKEN RUN
(GameShark 2,2
ou superlor)

Chleken Run

Todos os mapas
50001001 0000
300AA1FO0 0001
Todos os videos
50000801 0000
300AA178 0001
Todas as Imagens
50000A01 0000
300AA183 0001
Todas as fases
50000001 0000
300AA18D 0001
Todas as medalhas
50000701 0000
300AA19A 0003
VIdeos lIberados
Introdugfio
300AA178 0001
Introduglio chefe
300AA179 0001
Falha do chefe
300AA1T7A 0001
Fase completa
300AA178B 0001
Introdugéo 2
300AA17C 0001
Introdugéio chefe 2
300AA17D 0001
Fase completa 2
300AA17E 0001
Introdugéio 3
300AA17F 0001
Introdugéio chefe 3
300AA180 0001
Fase completa 3
300AA181 0001
Video de encerramento
300AA182 0001
Fases lIberadas
Fase Bagin Act 1
300AA18D 0001
Fase Dog Chase
300AA18E 0001
Fase Begin Act 2
300AA18F 0001
Fage Welght Expectations
300AA180 0001
Fage Fowl Shot
300AA181 0001
Fase Spring Chicken
300AA182 0001
Fase Ple Machine
300AA183 0001
Fase Begln Act 3
300AA184 0001
Fase The Bunty Eggs
300AA185 0001
Fase Poultry In Motion

300AA196 0001
Fase Hen At Work
300AA19T 0001
Fase Chicken Wings
300AA198 0001
Fase The Crate
300AA199 0001

D)

DETECTIVE BARBIE:

THE MYSTERY CRUISE

%_GnmaShark 2,2 0U superlnr)
or todol 08 *Cluss’

dgets”
80010144 FEFF
80010148 FFFF
Ter todos os “Fingerprints”
80010148 FFFF

DRAGON TALES!

DRAGONSEEK

GameShark 3,2 ou superlor)
or todos o8 “Dragon Berries”

30057CB4 0083

H

HARVEST MOON!

BACK TO NATURE
(GameShark 3,2 ou superior)
Lumber méximo

80070038 D3E? 5
Fodder méximo

BOQ70D3A D3E7

Fish Foeod méximo

“BOO70D3E 03E?

Chicken Feed méximo.
B0070D40 D3E7
Power Frult méximo
B0O712BC 000A
RuckSack méximo
BOC71A1E 0002

Nivel Siokle méximo
80071A40 FFFF

Nivel Hoe méximo
BOO71A42 FFFF

* Nivel Ax mdximo

80071Ad4 FFFF

Nivel Hammer méximo
BOG71A4B FFFF

Nivel Watering Can méximo
B0071A48 FFFF
Dinhalro llimitado
BOO71ABC FFFF
Dinhelro méximo
B0O71ABC BB7F
BDO71ABE 0098
Medalhas limitadas
B80071AB0 FFEF
Medalhas no maximo
B0071AB0 867F
B0071AB2 0088
Earnings méxime
B00711FC BB7F
800711FE 0088
Stamina méximo
80071A12 003C

HERCULES

Eﬁamasmrk 3,2 ou supericr)
nergla llimitada

(falsa)

80034DBA 0080

Energla llimitada

80034DBC 0080

Vidas Infinitas

30034DA4 0008

Lightning Sword llimitado

80034DBE 00C8

Fireball Sword llimitado

80034DCO 00C8

Sonlc Sword llimitade

80034DC2 00C8

Helmet limitado

80034DC4 00C8

Méximo poder para o soco

800740E2 0105

100% em moedas

80034DAC OOFF

Todas as cartas

80034DB4 Q0FF



K=1 GRAND PRIX
(GameShark 3,2 ou superior)
Primelro {ngldor
Energia limitada
800de4340002
800dc436168a0
800cc4440008
800dc44818a0
Sem energla
80052200000
800882020000
‘Stamina" baixa
800856660000
“‘Stamina” aita
800e5eef0144
Poder oom nivel balxo
800e8ef00000
Poder com nivel méximo
800e5e{00086
*Rush” llimltado
80086660128 -
Sem "Rush”
80085660000
Segundo Jogador
Sem energla
#00e61bo0000
800e61ba0000
*Stamina" balxa
800861020000
*Stamina" alta
8006681020144
Poder oom nivel balxo
800e610c0000
Poder com nivel méximo
800e61cc0088
*Rush” llimitado
800e61020128
Sam 'Rush”
80061020000
Qutros cddigos
Rush limitade
{8 dole ]oqadom)
a})dce 82400 | I
pea em qualquer lugar
auuubsczzfoo "

N

NCAA MARCH
MADNESS 2001
{GameShark 3,2 cu superior)
Criaglio de pontos llimitados
80144754 0258
Time-Outs limitadcs
(time da casa)
30010192 0007
Sem Time-Outs
(time da casa
30010102 0000
Time-Outa de 20 ssgundos llimitado
{time da casa)
30010163 0007
Sam 20 segundos Time-Outs
(time da casa)
30010193 0000
Time-Outs limitados
300116E2 0007

Time-Outs
300116E2 0000
Time-Outs de 20 segundoa llimitado
30011B5E3 0007
Sem 20 ngundou Time-Outs
300115E3 0000
Tempo de chute limitado
2013FD84 0820

NO ONE CAN

STOP MR, DOMINO
{GameShark 2, 3 au superlor)
Rainlclos limitados
S00BEBAC 0005

Fontuagio méxima

8008CEEQ EOFF

8008CEEZ2 05F5

Tempo liimitado

800B2D54 0AG0

Energla Infinita

8008CCO04 0015

800B76B6 7EDE

Selegéo de fases

Fase Phat Tony's Casino
800B2D98 0001

Fase Shop Til' You Drop
800B2D98 0002

Fase Grandpa's In The House
80082098 0003

Fase Tﬂpplng In The Park
800B2D98 0004

Fase Fun Purk Massive
800B2D98 0006

Fase No One Can Stop Mr.Domino
800B2D98 0006

P

PARASITE EVE 2

(Verséio Americana, GameShark 3,2
ou superiar)

Munigéio llimitada

(aperte R1 + H)

400716180008

3007281800
400715180002

300728080011
d00715180088
30072730001
400716180082
3007270001
3007280800
d00716180082
3007280600

CondigBes melhores: energla,
poder, ato

(aperte M)

¢00716180080
80073ba203e7
400716180080
80073baB03e?
4007156180080
80073bac0000
d00715180080
80073bal03e7
d00716180080
80073bad03e7
d00716180080
800728300084

EXP méximo apds batalha
d31153FB0001
801153F87HH
801153Fc0001
B01183Fc7fff

POWERSPIKE VOLLEY:
PRO BEACH VOLLEYBALL
(GameShark 3,2 ou superior)
Habllidades meximizadas
Levantamento

30083200 0064

Blequelo

30083291 0064

Passe

30083282 0064

Saque

30083293 0084

Atague

30083294 0064

Méximo de pontos de criagéo
50000601 0000

300B3286F 0064

Time 1 sem finalizagBes
EQ0B2880 0000

300B2980 000E

Time 1 nunca marca pontos
E00B2880 0001

30082880 0000

Time 2 sem finalizagtes
EQ0B2985 0000

300829856 Q00E

Time 2 nunca marca pontos
EQ0B2085 0001

30082985 0000

Todas as fases liberadas
30097BBB 00FF

S

STAR WARS
DEMOLITION
(GameShark 3,2 ou
superior)

Dinhelro méximo
8006BABO 423F
8006BAB2 000F
Todes os personagens
lberados

50000402 0000
80008786 0101
Personagens Ilberados
Tamtel Skree]
300D8787 0001

Pugwls
300D&798 0001
Wittin
30008798 0001
Malaklkl
300D879A 0001
Lobot
30008798 0001
Boushh
300D879C 0001
Darth Maul
300D878D 0001

300BAESE ao?
Chuchara
SOOSAESF 007



Continuagas
SUIKODEN 2
i l_‘:= :

. YamKoo
. 300BAET4 0007

SUPERCROSS 2001

(GameShark 3,2 ou superior)

Todas as plstas
50000302 0000
BOOC2FDA 0101
300C304D 0001
300C304E 0001
300C304A 0001
Todos o8 personagens
£0001C01 0000
300C3005 0001
50000302 0000
BOOC2FFA 0101
Tornelos lIberados

Parts Unlimted Champlonship

300C2FDA 0001

Wrenchead.com Champlonship

300C2FDB 0001
FMF Champlonship
300C2FDC 0001
Scoft Chemplonship
300C2FDD 0001
Etnles Freestyle Games
300C2FDE 0001

Plstas e personagens
lberados
Riverhead
300C304D 0001
Launching Pad
300C304E 0001
Washogal, Wa
300C304A 0001
Hoet Tub Harvey

300030050001 .~

MR-34 Robot
300C30086 0001
Some Guy
3003007 0001
Space Overiord
300C3008 0001
Agent Albert
300C3008 0001
Harry Blgfoot
300C300A 0001
Tricky the Clown
300C3008 0001
Sir Dirthead
300C300C 0001
Bob Page
300C300D 0001
Bones
300C300E 0001
Happy Smiley
300C300F 0001
Marimba
300C3010 0001
EA Guy
300C3011 0001
Superoross Avenger
300C3012 0001
El Luchador
30003013 0001
Freedom Fighter
300C3014 0001
The Zomble
300C30'It5 0001

Astro Nu
300C3016 0001
Dector Invizzo
300C3017 0001
Moto 8amural
300C3018 0001

EA Gal

300€3010 0001
The King
300C301A 0001
Smitty Sugarlegs
300C3018 0001
Bllly Ray Mud Mullet
300C301C 0001
TleDye Guy
300C301D 0001
Sarcophagus Jones
300C301E 0001
Brave Scotsman
300C301F 0001
Spitt Polish
3003020 0001

Tomb Ralder B: Chronioles

Ecko Rider
300C2FFA 0001
Robert Davis
300C2FFB 0001
Dave Davis
B300C2FFC 0001
David Balley
300C2FFD 0001
Roger DeCoster
300C2FFE 0001
Johnny O'Mara
300C2FFF 0001

T

TOMB RAIDER 5:
CHRONICLES

(GameShark 3,2 ou
superior)

Aquisicio de armas e ltens  «
Uzl

800a73060008
Venus Symbol
300a73180001
Mars Symbel
300a73170001
Laser Sight
300a730b0001
Revélver
300a730a0001
Crowbar
800a730e0001
Munigéo e Itens llimitados para as
seguintes armas

Revélver

800a7334ffff

Shotgun

800a7336ffff

Wide Shot Shotgun

800a7338ffff

HK
800a733affff
Qrappling
800a733cffff
Uz

B00a7332ffff

MedIpacks grandes
800a732cffff

Medipacks pequencs
B800a732affff

Todas as armas
B008872c0006

Flares llimltados

B00a732effff

Lara Matrix

(segure o botéo de salto para voar,
somente nas quairo primelras
missBes)

d00aB03arfff

B01ch7b0ffe0

d00aB03aTffl
801d2124ffe0
d00aB03a7fff
801bh980ffe0
dP0aB3arfff
B01d2ffeffe0

Fase Streets Of Rome
Energla Infinita
B01CB7B2 03E8
Salto lunar
DODABOSA 7FFF
B01CB7B0 FFCO
Salto longo
BO1CB7AE 0040
Sglto multo longo
BOTCBTAE 0080
Salto em seqliéncla
BO1CB7AE D0OCO
Fase Trajans Markets
Energla Infinita
B01D2126 03E8
Salto lunar
DODABOZA TFFF
B01D2124 FFCO
Salto longo
B01D2122 0040
Salto mulio lengo
801D2122 D0BO
Salto em seqléncla
80102122 00CO
Fase Collessum
Energla Infinita
801B8B882 03EE
Salto [unar
DODABO3A TFFF
B018BEO0 FFCO
Salto longo
BO12BEBE 0040
Salto multo longo
801BBS8E 0080
Salte em saqliéncla
801BBRAE 00CO
Fase The Base
Energla Infinita

O que é
GameShark?

GameShark e um
pequeno acessorio
que tem o tamanho

de uma caixa de fésforos, e deve
ser instalado na parte posterior do
seu PlayStation. Atualmente existe
outras versdes do GameShark que
podem ser utilizadas na entrada de
Memory Card. Com ele vocé pode
conseguir vidas infinitas, pular de fase
& ganhar superpoderes em diversos
jogos digitando codigos secretos no
menu do GameShark, Esse menu
aparece quando vocé liga o
PlayStation com o GameShark
conectado a ele.

Cadastrando novo jogo

O GameShark ja traz
diversos codigos carregados
dentro dele. Porém vocé

pode cadastrar os
codigos de novos
jogos, Para isso,
ligue seu
PlayStation
com o




801D2FFE 03E8

Salto lunar

DO0ABOBA 7FFF

801D2FFC FFCO

8alto longo

801D2FFA 0040

Salto multo longo

801D2FFA 0080

8alto em segliéncla

801D2FFA 00CO

Fase The Submarine

Energla infnita

80103152 03E8

Salto lunar

DOOABO3A 7FFF

801D3160 FFCO

Salto longo

B01D314E 0040

Balto multo longo

801D314E 0080

Salto em segliéncla

B01D314E 00CO
~ Fase Deapsea Dive

Energla infinita
~ B0184CC2 03ES.

Salto [unar

DODABO3A 7TFFF

80184CC0 FFCO

Salto longo

801B4CBE 0040

Salto multo longo

‘B0184CBE 0080

Salto em seqliéncla

80184CBE 00C0

Fase Sinkinlg Submarine

Energla Infinita

B801DBBEE 03E8
Salto lunar
DODABO3A 7TFFF
801DBBBC FFCO
Salto longo
BO1DBBBA 0040
Balto multo longo

801D8BEA 0080

GameShark

ativado. No

menu principal do

GameShark, entre na

opgao Select Cheat

Code e depois em New

Game. Aperte @ duas vezes

e escreva o nome do jogo

utilizando novamente o @ do
controle. Em sequida, aperte o
botdo ¥ e salve pressionando @
mais uma vez. Depois disso,
aparecera a tela New Code. Aperte
® ¢ adicione o codigo utilizando o
menu lateral. Se quiser, ha a opgéao
de criar uma descrigao do cadigo, que
pode ser preenchida com o botao Il
Quando terminar o cadastramento,
afive o codigo desejado com @ e

volte com o ®. Coloque o CD do
joge dentro do PlayStation e, no
menu principal, va em Start Game,
espere 0 jogo ser
carregado e
divirta-se.

Salto em seqliéncia
801D8BBA 00CO
Fase Gallows Tree
Energla infinita
801C3A56 03E8
Salto |unar
DO0ABOSA 7FFF
B01C3AB4 FFCO
Salto longo
B0O1C3AB2 0040
Salto muito longe
801C3A52 0080
Salto em segliéncia
801C3A52 00CO
Fase Labyrinth
Energla Infinita
801D2BE6 03E8
Salto lunar
DOOABO3A TFFF
801D2BE4 FFCO
Salto longo
801D2BE2 0040
Salto multo longo
801D2BE2 0080
Salto em seqliéncla
801D2BE2 00C0
Fase The Old Mill
Energla Infinita
801C7E2A 03E8
Salto lunar
DOOABO3A 7FFF
801C7E28 FFC
Salto longo
801C7E26 0040
Salto multo longo
B01CT7E26 0080
Salto em seqliéncia
801C7E26 00CO

Fase The 13th Floor

Energla Infinita
801CDE22 03E8
Salto unar
DOOABO3A 7FFF
801CDE20 FFCO
Salto longo
801CDE1E 0040
Salto multo longo
801CDE1E 0080
Salto em seqliéncla
801CDE1E 0000

Fase Escape With The Irls

Energla Infinita
801CC198 03E8
Salto lupar
DOOABO3A 7FFF
801CC184 FFCO
Salto longe
801CC192 0040
Salte multo longo
801CC182 0080
Salto em seqliéncla
801CC192 00CO
Fase Red Alertl
Energla Infinita
801C4D7E 03E8
Salto Junar
DOOABO3A 7FFF
801CAD7C FFCO
Salto longo
801C4D7A 0040
8alto multo longo
801C4D7A 0080
Salto em seqliéncla
801C4D7A 00CO
Qutros frugues

HK Sniper Burst @ Modo Rapld

800A730A 0008

Bottles Of Chloroform llimitado

300A7313 0009
Oxygen llimitado
800AT1FE 0708
Energla Infinita

(todas as fases)
80007600 3AA4
80007802 8C21
80007604 03E8
80007606 3402

80007608 AAA4

BOOO760A 0801
8000760C 0022

BO0OTAO0E A422

DOOBA7CC BE42
8006A7CE 1DBO
DODBA7CC BB42
BOOBATCA 0CO0

TORNEKO
(GameShark 2,2 ou superior)
Energla llimitada
800F66D4 03ET
Energla méxima
BOOF66D8 03E7
Belly ilimitado
300F6BA5 00OFF
Belly méximo
300F66A9 0OFF
Nivel méximo
300F66D8 0063
Dinhelre llimitado
BOOFEBB0 EOFF
B00F66B2 05F6
Experiéncia llimitada
BOOFGBAC EOFF
800FEBAE 05F5
Estat(sticas do jogo
Exploragéo méxima
80100592 7FFF
Méximo de monstros
BO10057E 7FFF
Todos os Inventérios abertos
BO1FFD44 001

W

WAKU WAKU VOLLEYBALL
(Gameshark 3,2 ou superlor)
Definir pontuagéio

Primelro Jogador

L1=0

L2 =14
Segundo Jogador
R1=0

R2 = 14

D0198B40 0008 &
BOTE2C2A 0000
DO0198B40 0004
B01E2C28 0000
D0198B40 0002
BO1E2C2A 000F
D0188B40 0001

BO1E2C28 000F

Todos os times e modos secretos

BD1E2BB2 0400

WOODY WOODPECKER RACING

(GameShark 2,3 ou superior)

Sempre em primelro lugar
ogador 1

B00305A4 0000

Sempre com balxo tempo
ogador 1

B008B0AC 0000

Sempre em primelro lugar

(Jogador 2)

8016F598 0000

. el
Sem energia auxifiar

-80031 1380000

'vmsna répida

d00a1f280000
80021280002
Energia ilimitada
800a1e5cb400
50% de energia
800atesc5a00
Baixa energia
80041e5c000a

800224326400
- 50% de energia
800a24325a00




Galeria da Fama

TRUQUES King of nghtor’
Confira as dicas mais quentes enviadas por ;
leitores para a redagéo da revista. Na tela de aeleqao d
personagens, escolna
Dino Crisis 2 - Pontos llimitados aleatéria’e segure
Apos pegar Regina pela primelra vez, va Selact. Pressione
para o Suspension Brigde e pegue o Dinc @, 8, A, l para
Card com o soldado morto. Entre na liberar o super - . camera que permita z @ (ou apoia-la
préxima sala (Jungle/South Route) e mate ~ cheféio. Funclona , _ superficie velacidade 1/30s e
todos os dinossaures. Faga um combo somente nos bel ; : -
superior @ 9 sem perder energia e sala pela  modos Team
mesma porta. Agora vocé pode fazer isso Versus ou

RECORDES
quantas vezes quiser. Single

Acompanhe alguns recerdes internacionais que foram

Vamlopes - Via e=mail  Versus. Para . feitos com os jogos abaixo. Se vace & fera em algum
- a verséo game de PlayStation 1 ou 2, mande a fotografia do seu

]EPOHBSE do recorde para o seguinte enderego:
game, faga ; Revista Dicas & Tt’uqu?s para PlayStation, /
Rua M.M.D.C, 121 - Sac Paulo / SP'— CEP: 05510-021.
0 mesmo Os melhores serdo publicades nesta sessao. Os
participantes autorizam o Uso do seu nome e fotografia
procedimento, sem qualquer énus adicional para a revista.
porém segure ; s
Start e
Twisted Metal 2 — Invencivel com todas a8 pressione M,
armas % AN
Segure L1, L2, R1, R2 e pressione A\, W, Gladson
€ D D € ¥ N Faga lsso durante o Magran! Franga
Jogo e seja répldo nos comandos. Via e-mall
Jo#o Angelo de Franco
Belo Horlzonte/MG

cANHAo « ENTRADA - PROCESSADOR
FONTE - TRANSCODIFICAGAD

2R HH1 8066

Slo, Atnarn

VIDEO GAMES E ACESSORIOS:
VENDE ALUGA TROCA
NOVOS E SEMI-NOV
-ASSISTENCIA TECNICA

gi.H =m b Enderecos em &, Paulo:}
> \piranga - (1) 6814-6640
*Vila mﬂana {11) 5572-7868
*' / *Shup. Center Norte - 6251-0976
s = * Shopping Eldorado - 38174107
: * Shopping lbimpuera 5364523

VEA SEDE
FONE! (11) 3988-8278 FONE/FAX: (11) 3802-2350 | |

E%@ ke ~ Anuncie agora na Revista 'Dic;as-: & Truques

g para PlayStation e divulgue sua loja para mais

Play8tation

R. SILVANIA, 157 - SAO PAULO - SP
ilih\\f AV STO AMARODALT 1501) X

TEL. (0XX11)
3846-1470 / 3846-4375
www.dragoon.com.br

VPDAER M L St B de 150.000 leitores gamemaniacos Il
ACESSORIOS EM GERAL N :
CONSERTOS COM GARANTIA

g e 'E (011) 3038-5098 Falar com Nickolas

W (Dxx11) 293-0689 / 6191-3000 ) ®




Revista do I

Y=k i@JJ

gz maeln

www.europaner,cam.hr stica Pr

d t Novo Internet
- ra u o EXPLOREB .
inglés-portugues e e
50%. Traduz textos, Aqui vocé economiza até

Programa completo. Nas Iojas custa A
6 horas de downioad

o-mails e sites do inglés para @ pOruguas, automaticamente

CLUSIVO

Trailer do filme de Lara Croft

Gravamos neste CD-ROM o taller inédite do filme
que chegaré acs cinemas sb am julho, E mais
a1 fotos digitalizadas dos bastidores. da filmagem &
Agenda-Calendério 2001
Programa completo, em portugues, facil co usar.
deat pare organizar @ seUl dig-a-dia
Fax e Secretaria Eletrénica
Use seu PC como maquina de fax e gecretdria
cletranica. Basta ter um modem instatado.
Programa sem Jimitagao, pratice @ facil
Controle de Condominio
Programa para {facilitar © controle
e gerancia de um condominic
Tabelinha Digital
Controle eletrénico 40 cicle
menstual. Programa completo

E mais 33 pro ramas

Assista ao trai '

; ailer exclusivo

do filme de Lara Croft e
4 L]

i:: musa favorita, interpret:z

cinemas por Angelina Jo

E outros 40

E : programas

.::Ioclumdo um tradutor |

doni'nplefo de paginas inteiras
nglés para o portugués

5 Nas ba |
elo telefone (0xx11) 3038-282(5}

Ou em
nosso site
www.eur *
opanet.com.br Gk




N S Y

Yahoo! Games.

Aprenda a derrotar monstros, destruir inimigos,
eliminar bandidos e trucidar o tédio.
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