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Obrigado por adquirir DAYTONA USA®. Esse software é desenvolvido
exclusivamente para Dreamcast. Leia este manual de instrugdes
cuidadosamente antes de jogar.

Controles ................3 | Competindo Online .......16
TeladeJogo .............4 | Recordes ...............20
Iniciando . s ssem s un s ..6 | Replay .................20

Q Telade Selegdo ...........6 | Opgoes............ s 21
Corrida Simples . ..... ....11 | Homepage ..............24
u Campeonato ......... .. 11 | Informacéao da Pista ......27
|~ Corrida Contra o Reloglo .. 13 | Informacédo do Carro ...... 30
‘ Batalha (Vs Battle) . .... ...14 | Créditos ........ A
DAYTONA USA® é compativel com VMU (vendido separadamente). Para
= detalhes de como usa-lo no jogo consulte a pagina 23. Enquanto estiver
| salvando nunca desligue o Dreamcast ou desonecte algum de seus periféricos.







CONTROLES

Mover Cursor

Menu Confirmar
Controle || Cancelar/Voltar para Pag. Anterior
Ajustar

Comecar/Pausar o Jogo

Dirigir
Controles Acelerar
do Jogo Brecar

Mudar Angulo da Camera
Marcha (Transmissao Manual)

Rolar para Cima/Baixo
Coniroles ‘Mover Cursor
do Confirmar

Browser Cancelar

ntiguracac
-pelo jogador. |
Para retornar a tela de titulo, pressione e segure simultaneamente ®, ®, ®, ® e o

botéo Start no Dreamcast Controller.




* O conteldo das janelas
€ 0 mesmo, no entanto

tela cheia




Volta Atual/Numero Total de Voltas
Tempo da Volta
Tempo Restante

Alto: Conta Giros
Baixo: Velocimetro
Direita: Marcha

Posigao/Numero de Carros

Indicador de Traféego

Volta mais Rapida ' .
% No modo campeonato, os pontos de bonificagdo sdo mos

Pista: @ Jogadores;

Automatico Ma

Invertida Inverti




. % v

ELA DE CARTAO DE MEMORIA




Corrida
Simples
(Smyle nace)
ag. 11

Corra contra o Existem quatro A corrida tem Corra contra
computador, séries (quatro que ser um amigo
passando por corridas em terminada o _usando o |
pontos de cada série), sdo mais rapido recurso de tel
checagem um total de possivel. E dividida.
(check points) dezesseis possivel correr

antes que o corridas. Some contra um
limite de tempo ) carro fal
chegue a zero.

Pag. 20 P4g. 20

Veja os Veja arquivos
d

 salvos.




Em cada modo, antes da corrida, vocé podera selecionar o
~ carro e a pista da corrida

Selecione “Carro” ou “Pista’” sione @ para mostrar as

telas abaixo. .

Thive Sevei Spediiay
Gl HORSAL
LA : 4
EATRY.CAR: 0,

X BACK 1O MODEARLECT

" CARRO |

 Selecione os ajustes para a
pista

P! 0'201000
T I 240/ 000
GGG P 1,580Kn
6 BBACK TOMAIN SELEET




ES DO CARRO

Selecione o carro que
vocé gostaria de usar.

Aderéncia

Quanto mais alto for
este valor, mais
aderente sera o
carro.

Aceleracédo  Velocidade Méxima
Quanto mair este 1

valor, maior sera a

aceleracdo do carro.

[ Ar/mT

Selecione a
transmisséo.

Automaético
Transmissdo
automatica,
recomendado para
iniciantes.

» Hard (duro)

CUSTOM COLOR 3




BEST TIME CIRGUIT LENGTH
O melhor tempo da O comprimento da

ENTRY CAR

mero de carros que

NORMAL TYPE REVERSE
Pista normal. Sentido na contra-
mao da pista normal.

MIRROR k MIRROR REVERSE
Sentido invertida da Sentido invertida e na
pista normal. contra-méao.




Termine a corrida jogando contra os carros controlados pelo
computador, passando através de pontos de checagem (check
points) antes que o tempo chegue a zero. Ajuste as configuracoes
da corrida no Menu Principal de Selec3o.

FIM DE JOGO

Caso o tempo chegue a zero antes de vocé passar pelos
pontos de checagem (check points) - Game Over!

COLOCANDO O NOME

Fim de Corrida
P 5

“obop op oxn|4

Depois da corrida, se vocé ficar entre

os dez primeiros do ranking, vocé

Ex:stem quatro séries em cada campeonato € em cat
delas existem quatro corridas, totalizando dezesseis p
campeonato. Some o maximo de pontos em cada cor
conseguir ser o campe&o.




LEAD LAP POINT  BEST LAP POINT
lider por uma volta Faca a melhor volta da
e ganhe pontos de prova e receba 10 pontos.

ex: 1° 80ptos 2° 50ptos
3° 40ptos 4° 35ptos
5° 30ptos
e assim por diante

ex: 2 voltas: 1pt
3 voltas: 2ptos
e assim por diante

CHALLENGERS CUP Entre os 5 primeiros
STRONG RUNNERS Entre os 5 primeiros
RIOT PARTY CUP Entre os 3 primeiros
KING OF DAYTONA Entre os 3 primeiros




Corra contra o tempb! Ao menos que‘ igue o ajuste de ) Menu Principal
corrida livre nos ajustes de pista, vocé precisa passar pelos Pag. 8
_ pontos de checagem sem atingir o limite de tempo.

Selecéo do
Carro Fantasma

obop ap oxn|q

TELA DE SELECAO DO CARRO FANTASMA
(GHOSTO CAR) o

Ajuste as configuragdes do carro fantasma.
 Pressione “EXIT” para voltar a tela de Menu de Selecdo.

START
Comega o jogo.

Oom seu carro




Jogue contra o] am:go usando a tela leldlda
Depois que a tela de selegdo do menu for mostrada,
. selecione “1PCAR” para selecionar o carro para o jogador
e “2PCAR” para selecionar o carro para o jogador 2.

s . -
OPCOES DE NUMEROS DE CARROS
No modo Batalha (Vs Battle) vocé podera
|selecionar as seguintes opcdes.

ENTRY CAR 10

Irdo participar dez carros na corrida.
PLAYER ONLY

Somente os jogadores um e dois irdo
disputar a corrida.

Recomega a corrida
#ksomente guando cotrendo
gl .




MENU DE FIM DA CORRIDA

O menu de fim da corrida é mostrado  RETRY
no fim do jogo. Selecione “EXIT” para Corre novamente na mesma pista com a
voltar a tela de titulo. mesmas configuracoes.
MAIN SELEGCT
Volta para o menu de Selegéo Pr
REPLAY SAVE
Salva o replay no cartéo d  mem

Mostra o replay da corrida. |

nacio aparecer




REGISTRO DO USUARIO

Para disputar partidas OnLine, vocé deve se registrar na pagina oficial do
Daytona USA na Internet, e de 1a baixar uma senha especial. Para informagdes
de como realizar o registro e baixar sua senha, consulte a pag 25.

Obs: Para acessara Internet é necessario que vocé ja tenha configurado a memoria

interna do seu Dreamcast para efetuar a conexao. Para que isso seja possivel vocé
devera rodar o programa Dreamcast Web Browser que acompanha seu
videogame/modem, e seguir atentamente as informagdes contidas em seu manual.




‘Mover o Cursor
Confirmar
Apagar a Letra Anterior
Ajustar
Confirmacao da Caixa de Texto
Rola para Cima
Rola para Baixo
Mostra o Menu




INICIANDO O JOGO

Para jogar Daytona USA no modo OnlLine, vocé deve seguir os procedimentos
descritos abaixo.

Obs. Para disputar partidas online é obrigatorio o uso do VMU.

u @ Selecione “Login”.

0

@ Digite agui 0 nome que vocé
,q&e voceé obteu na homepage escolheu ao efetuar seu cadastro
do Daytona USAe cllque em “exit”. ﬁ na homepage do Daytona USA (ver
pag 25).




INICIANDO O JOGO

@

A tela de selecao sera mostrada.
Selecione um servidor de sua
preferéncia. Caso enquanto vocé
estiver jogando on line a qualidade do
jogo estiver prejudicada, volte para
esta pagina e escolha outro servidor.

A tela de entrada serda mostrada.
Selecione “Select Lobby” para mostrar
uma lista de salas disponiveis. Escolha
a partir delas seu nivel e estilo de
corrida, confirmando com o botédo A.

A sala sera mostrada. Selecione “Join a
Team” para mostrar as equipes
disponiveis. Se vocé se juntar a uma
equipe, voce se tornara um membro dela.
Caso gueira criar uma equipe propria,
selecione “create a team”. Neste caso
vocé se tornara o anfitriao da equipe.

A tela de equipes sera mostrada.
Selecione as configuragdes da corrida,
Os anfitrides podem escolher carros e
pistas. Os membros desta equipe
-poderdo selecionar somente o carro
com que irdo disputar a prova.

O anfitrido seleciona Start Race para
iniciar a corrida.

Depois da corrida o sistema voltara

Pressione o botéo start para mostrar
os icones de comando.

Lobby Select Seleciona uma sala
da lista.

Entrance Volta ao passo ().

Exit Game Sai da equipe atual.

)@

Join A Team Mostra as equipes
disponiveis. Seleciona o time que
vocé quer se juntar.

Selecione “Create Te
| sua propria equipe.

” para criar

Search for Other Users Cologue
o nome de controle do jogador
gue vocé deseja encontrar.

User/Team Info Troca a exibicao
entre a lista de jogadores e equipes.

=) A

Exit Volta a tela de diécagem @),

>t 'rt Race Comea;a a corrida
{somente o anfitriao pode fazer isso).

Set-up Screen Mostra a tela de

selecao principal. Anfitriées podem
selecionar carros e pistas,
membros somente carros.

_para o passo (9




L lo]
final de cada pista. Selecione “EXIT”
para voltar a tela de titulo.

Selecionar Item A4 3
Mudar a8
Rola a Tela /R

Para o replay de uma batalha, use %#&
(Mostrar Medidor) | para selecionar entre a visdo do 1°
‘ jogador, do 2° jogador e da tela dividida.




Ajusta varias configuracées do jogo. S i
mostrar suas configuracoes. Depo ompletar os ajustes,
selecione “OK” para voltar ao menu de selegéo.

Nota: quando vocé estiver ajustando as opgoes, pressmne @
para cancelar qualquer configuracéo feita.

CONFIGURACOES DO JO

Ajuste o volu

Teste a trilha




CONFIGURACOES DO CONTROLE DO JOGADOR

KEY CONFIG | Ajusta a configuragéo dos botGes.

ANALOG CALIBRATION | Ajusta os controles analdgicos.
Ajuste cada botéo e pressione ®
para confirmar.

Ajusta quando o botao
analégico tem efeito. WS G ——

- MAX  Ajusta quando o botao
analdgico alcanca
maxima eficiéncia.

Aqui vocé podera
kna;ustar a dmglbmdade

CONFIGURAGOES DE COR

Selecione o carro.

Selecione uma cor personalizada.

Selecione a cor que vocé deseja mudar.

Mude a intensidade da cor.

Mude o brilho da cor.

Volta as configuragoes padroes.

|
|
|
’ | Mude a cor.
|
|
|
|

Salva as configuragoes e volta ao menu
de opgdes.




AJUSTE DO DISPLAY

Vocé pode ajustar a posicdo do display. Use o controle analogico para fazer as
configuracées, e pressmne O para confirmar. Pressione @ para cancelar. Pressione R
para voltar a posi¢édo padrao.

SALVAR/CARREGAR
| DATA SAVE | Salva o jogo.
[ DATA LOAD ] Carrega o jogo.

Os arguivos salvos usados nes s abaixo. Quando o
dreamcast € ligado e ndo ha nenhum arquivo salvo surgira uma pergunta dizendo
se voce quer ou ndo criar um. Siga as instrugdes na tela.

REPMY DATA GIIOSTL'AII DATA KEY FILE

: Dados necessarios
opgoes, campeonatos replay. j i

e batalhas em rede. a 1 ~ . .
e SAVE GAME FIE 2= G GUNE L AT
|t = Ela
R, OO USED k) BLOGS 15D OIS USED
DAYTONAfROO DAYTONA GOO DAYTONA KEY

ntasma, é necess. no minimo 22 bloco




Acesse a homepage do DAYTONA USA®, veja os rankings, adquira as senhas e

participe de corridas on line.

RANKING

Veja a classificagao de outros jogadores.
_Se voce estiver entre os melhores vocé
também podera registrar o seu recorde e
também fazer uploads/donwloads de
replays e dados do seu carro fantasma.

Detalhes do ranking:

Total Time Banking
Os recordes de tempo pa a cada pista do

ng
- Os recordes de voltas mais rapidas para cada
. pista do modo Corrida Contra o Tempo e
~ Corrida Simples estéo. gravados aqui.

0 O contelido

site e atualizado
periodicamente. Por favor leve em
consideracéo gue ele pode estar
totalmente remodelado.
® Os arquivos salvos, criados no
Dreamcast, dos usuarios que nao
completaram seus registros néo
podem ser colocados no ranking.
Se voceé for i )
favor leia atentamente a homepage
do DAYTONA USA®.




CONSEGUINDO A SENHA PARA DISPUTAS ONLINE

Para conseguir a senha para disputar partidas OnLine, vocé devera passar pelos
seguintes passos: .

Escolha a opgao Homepage na tela inicial do jogo.

Selecione o VMU a ser utilizado para salvar a senha e clique em “exit”.

Cligue na chave localizada no centro da tela para efetuar sua conexao a Internet.
Certifique-se que seu Dreamcast estéd ligado a uma linha telefénica.

Clique em “entry”.

Nesta tela vocé terd que escolher um nome (user hame) e uma senha (password)
para efetuar a conexdo.

, digite as duas informago

Y © 060 0806

RS

SEGA via e matl em mgles




Todos estes dados sé@o opcionais. Vocé conseguiré disputar partidas OnLine
mesmo sem divulgar nenhuma destas informacoes

Na préxima tela - “profile”- também néo é obrigatéria a inclusao de qualquer
informacéo, ficando a sel cmeno a dlvulgagao ou nao de seus dados. Cligue em

Clique em download para efetuar a copla de sua senha para disputas on line em
seu VMU*. O préximo passo é clicar em “yes” para confirmar a operagao.




Three Seven Speedway
Esta pista estéa na metroépole de jogo,
Las Segas. Da uma boa visibilidade e
dirigibilidade para iniciantes.

Dinosaur Canyon
Esta pista passa através de ui
Ela tem esse nome por caus:
fossio de dinossauro gigante.
intermedia :

Comegando na ponte
Estrelas, esta é uma |
Com muitas curvas




¥ Desen City
. Esta pista é cercada por um
oasis. Baloes chegam para
cumprimentar os competidores.

ﬂaﬂdhﬁ Park Speedway
Construida no mais grandioso
arque d do, ista oferece

Esta pista foi ¢ ,
floresta, em oval, portanto vocé nao




dess circuito é a curva ﬂnal

[\ Rin Rin Rink

Especial para o Dreamcast
Esta pista foi construida num
pantano, é formada de uma sér

\ de curvas e uma longa reta. Voce
|precisara acelerar muito p: a se

dar bem nesta pista.




‘HDRM :
Este carro tem um equ;llbrlo entre

_ aderéncia, acelerag:ao e velocidade
- maxima. Ele é bom para todas as pistas.

RASSHOPPER

melhor aderéncia entre
ivel de aceleracdo e
o ruins. Vocé é capaz
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SEGA.COM

cesso a Homepage ~ )
Se vocé escolher acessar a homepage do DAYTON
nao se responsabiliza pelas fungbes e performance
dlspomvels na homepage, incluindo as Ilmltagoes e regras de contato entre usuarios.
Criancas devem pedir permissao aos seus pai antes de acessa-la.

Chat. Se vocé quiser utilizar o Chat do
m pelos seus proprios riscos. Nos
Ss0ais ou informe sua identidade para




pelo prazo de 3 (trés) m 1
e defesa do consumidor,

Em caso de troca do prod
aparelho, de acordo com

Estao incluidas na garal ) de 'otbra) que por sua natureza
desgastam-se com o uso : a o funcionamento do produt ‘

TEC TOY INDUSTRIA E co

CENTRAL DE ATENDIMENT! TEC TOY
Av. Francisco Matarazzo. 40 o1 \nca . ‘E"C°374 0329 m I
bd() P{ll.llo SP CEP 05 N ar & . ‘ y -PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAUS.


tectoy.com.br

s‘m SEGARALLY 2 "

cHAMP'ONS,HIp

& 16 pistas desafiadoras, sendo que 12 delas sao exclusivas para
o Dreamcast (a versdo arcade tem apenas 4 pistas).

& 19carros diferentes, sendo que 11 deles sao exclusivos para o
Dreamcast. Cada um com uma caracteristica diferente.

& 4 modos de jogo: Arcade, Tomada de tempo (Time Attack), Versus e
Campeonato de 10 anos.

& Ateladividida permite que dois |ogudores se enfrentem
simultaneamente em dis putcdas

& Personalize seu carro: mexa na suspensd
para adaptar seu carro asvariadas condigbes das pis! as edoclima.




